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INTISARI 

 

Indonesia memiliki beragam sistem penulisan atau aksara lokal. Beberapa 

suku di Indonesia memiliki aksaranya masing-masing. Namun dengan 

digunakannya aksara latin di kehidupan sehari-hari, aksara-aksara daerah menjadi 

jarang digunakan sehingga tidak banyak yang mengerti dan mempelajarinya.   

Saat ini sudah ada banyak aplikasi pembelajaran aksara-aksara local 

Indonesia, namun mayoritas mencakup satu aksara tertentu saja dan tidak sedikit 

dari aplikasi tersebut yang tidak interaktif hanya terbatas dalam menampilkan 

aksara-aksara dan penggunaannya saja tanpa ada proses latihan yang lebih lanjut 

dalam metode pembelajarannya.  

Nusantaksara adalah Aplikasi Pembelajaran aksara-aksara lokal di 

Indonesia berbasis android. Dengan aplikasi Nusantaksara pengguna dapat 

mempelajari aksara-aksara di Indonesia dengan lebih mudah karena pembelajaran 

dikemas secara interaktif dalam bentuk quiz serta memiliki tingkat kesulitan 

berbeda sesuai dengan level pengguna.  

Kata kunci : Aksara Indonesia, Android 
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ABSTRACT 

Indonesia has a diverse local script. Some ethnic group in Indonesia has 

its own script. However, with the use of the Latin script in everyday life local 

scripts be rarely used, so not many people understand and learning it. 

Now there are many applications of learning scripts Indonesia, but the 

majority only include a particular script and many of the applications that’s not 

interactive and only featuring scripts and their use without any practice or other 

learning method. 

Nusantaksara is an Android Based interactive application for learning 

Indonesian local Scripts. With this application user can learn Indonesian local 

scripts easily because it use quiz as its learning method and have different levels 

of difficulty according to the user level. 

Keywords :  Indonesian Scripts, Android 
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