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INTISARI

Pada Saat ini, semakin berkembang perangkat smartphone yang
menggunakan sistem operasi Android. Dengan. sistem operasi Android yang
bersifat open source memungkinkan pengembang untuk mengembangkan aplikasi
mobile lowongan pekerjaan. Aplikasi mobile lowongan pekerjaan berbasis sistem
Android adalah aplikasi mobile yang menyediakan informasi lowongan kerja dari
BPC (Business Placement Center) STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Peranan teknologi Informasi lowongan pekerjaan, mampu mempercepat
mendapatkan pekerjaan yang sesuai softskill dan hardskill yang dimiliki pencari
kerja. Peneliti menggunakan metode pengembangan MADLC Model atau Mobile
Application Development Life Cycle Model, yaitu ldentification Phase, Design
Phase, Development Phase, dan Testing Phase. Melakukan perancangan model
proses menggunakan model UML, perancangan database dan perancangan
interface.

Fungsi utama dari sistem ini adalah informasi lowongan pekerjaan berbasis
aplikasi mobile yang ditujukan untuk mahasiswa dan alumni. Jadi melalui aplikasi
ini dapat mengakses informasi lowongan pekerjaan, dapat melakukan pengiriman
berkas lamaran, mendapatkan berita lowongan pekerjaan dimana saja dan kapan
saja.

Kata Kunci : Informasi, Lowongan Pekerjaan, Aplikasi Mobile, Android,
Smartphone
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ABSTRACT

At this time , the growing smartphone devices use the android operating
system. With the android operating system is open source allows developers to
develop mobile application job vacancy. Job vacancy mobile application based
Android system is a mobile application that provides job vacancy information
from BPC (Business Placement Center) STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Role of-information technology job vacancies, capable of accelerating get
jobs that match the soft skills and hard skills possessed job seekers. Researchers
used-methods MADLC development model or Mobile Application Development
Life Cycle Model, is the Identification Phase, Design Phase, Development Phase,
and Testing Phase. Designing the process models using UML models, database
design and interface design.

The main function of this system is the job information based mobile
application intended for students and alumni. So through these applications can
access job information, can sending file job vacancy, and get news job vacancy
anywhere and anytime.

Keywords : Information, Job Vacancies, Mobile Application, Android,
Smartphone
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