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MOTTO

Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang harus dikerjakan

ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka menyukainya atau tidak.

esaikan selama ma untuk

menyelesaikannya.

Anda tid ng lain, Anda harus menjadi perubahan yang Anda har ri orang

lain

(Mahatma Gandhi)

emudahkan

(HR. Muslim)

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai (dari

suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain.
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INTISARI

Masyarakat memerlukan media yang dapat menginspirasi serta memberikan
kesadaran terhadap masyarakat akan pentingnya menjaga serta melestarikan lingkungan yang
ada di sekitarnya, salah satunya dengan video animasi.

Teknik-teknik dalam membuat animasi hingga saat ini terus menerus dikembangkan,
salah satunya adalah teknik animasi sel, yang dulu dalam pengerjaannya masih menggunakan
celluloid sekarang sudah digantikan dengan layer-layer digital pada software.

Dari uraian di atas maka penulis mengambil judul “PERANCANGAN

ANIMASI 2D “I’'M HUNGRY” DENGAN ANIMASI SEL*“ yang bertemakan

tentang kebersihan lingkungan sebagai salah satu tema untuk menjelaskan tentang

pembuatan animasi dengan teknik animasi cell.

Kata kunci : perancangan, animasi 2 dimensi, teknik animast, animasi sel, lingkungan
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ABSTRACT

People need media that can inspire and giving public awareness about how
importance of protecting and preserving the environment, one of them is using
animated video.

Techniques of making animation until now continuously developed, one of
which is the technique of cell animation, once the process is still using celluloid now
been replaced with layers of digital software.

From description above, the researcher take the title *2D ANIMATION
DESIGN" I'M HUNGRY "ANIMATION WITH CELL" which about cleanliness of the
environment as one of the themes to exp t making animation with cell
animation technique.

Keywords: technique, ¢ ion, environment
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