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MOTTO 

 

- Kegagalan merupakan awal kesuksesan berjuang dan terus berjuang 

semangat dan terus semangat 

- Jangan merubah pribadi diri sendiri seperti orang lain, karena diri kita 

sendiri mempunyai potensi yang bias lebih dari orang lain. 

- Akan ada solusi untuk setiap masalah. Hidup terlalu  singkat jika hanya 

untuk mengeluh. Berusaha, percaya diri dan berdoa. 

- Syukuri setiap kesulitan. Karena terkadang kesulitan mengantar kita pada 

hasil yang lebih baik dari apa yang kita bayangkan. 

- Miliki hati yang tidak pernah membenci, senyuman yang tidak pernah 

menyakiti dan kasih sayang yang tidak pernah berakhir 

- Doa yang paling mustajab dan dijabah hanya doa orang tua. 

- Orang yang kuat bukan mereka yang selalu menang, melainkan mereka 

yang tetap tegar ketika mereka jatuh 
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INTISARI 

 Teknologi informasi saat ini telah berkembang dengan sangat pesat, 

sehingga dapat memudahkan manusia dalam melaksanakan pekerjaannya. Salah 

satu kemudahan yang ada saat ini adalah pengolahan data yang dapat dilakukan 

secara terkomputerisasi sehingga memberikan informasi yang terorganisir dan 

akurat. 

 Toko Aneka Mebel adalah salah satu toko yang terletak di Desa Sungai Duri 

yang menjual perlengkapan rumah tangga. Saat ini terdapat beberapa kendala 

yang dihadapi oleh Toko Aneka Mebel, seperti pembuatan laporan data barang 

yang tersedia dan pembuatan laporan penjualan yang cukup memakan waktu. 

Untuk itu dibutuhkan sebuah sistem penjualan yang terkomputerisasi yang dapat 

mengelola data-data tersebut dengan cepat dan akurat. Sistem informasi penjualan 

ini akan mempermudah admin dalam membuat laporan-laporan yang diperlukan 

oleh toko aneka mebel. 

 Perancangan sistem informasi penjualan ini tidak lepas dari bahasa 

peomograman dan perangkat lunak pendukung. Bahasa pemograman yang 

digunakan dalam merancang sistem informasi penjualan ini adalah php. Perangkat 

lunak yang digunakan dalam merancang sistem informasi penjualan ini antara lain 

MySQL, Apache Web Server, Notepad ++, dan Adobe Dreamwaver. 

 

Kata Kunci : Penjualan, Sistem Informasi Penjualan, Mebel, php, web.
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ABSTRACT 

Information technology has been growing very rapidly today, so as to 

enable people to do the job. One of the ease that exists today is the processing of 

data that can be computerized so as to provide information that is organized and 

accurate. 

Aneka Mebel Store is one of the stores located in Sungai Duri who sells 

household goods. Currently there are several obstacles faced by Aneka Mebel 

Stores, such as making the report available data items and making sales report 

which is quite time consuming. That requires a computerized sales system that 

can manage these data quickly and accurately. The sales information system will 

facilitate admin in making reports required by the Aneka Mebel store. 

The design of this sales information system cannot be separated from 

programming languages and software support. The programming language used 

in designing this sales information system is php. The software used in designing 

the sales information system are MySQL, Apache Web Server, Notepad++, and 

Adobe Dreamwaver. 

 

Keyword: Selling, Sales Information System, Furniture, php, web. 
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