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LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 



 

 

MOTTO 

 
 Be the best but don’t feel the best, event the best can be improved. 

 “Kau boleh kehilangan kepercayaan pada kami, tapi jangan pernah 

kehilangan kepercayaan pada dirimu sendiri” (Optimus Prime) 

 “Cobalah untuk belajar sesuatu tentang segala sesuatu dan segala sesuatu 

tentang sesuatu” (Sherlock Holmes) 

 “Segala sesuatu dapat dimungkinkan jika kamu memiliki ketenangan jiwa”  

( Shifu, Kungfu Panda) 

 Hargai apa yang kamu miliki saat ini. Kebahagiaan tak akan pernah datang 

kepada mereka yang tak menghargai apa yang telah dimiliki. 

 Orang yang gagah perkasa itu bukan orang yang bertubuh kekar melainkan 

orang yang mampu mengendalikan emosinya ketika marah. 

 Do’a, tawakkal, dan berusaha. 
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INTISARI 

 

Kemajuan diberbagai bidang teknologi terutama kemajuan teknologi 

informasi dan komputer, mendorong munculnya berbagai inovasi baru dalam 

penyajian informasi untuk memenuhi kebutuhan informasi. Pengolahan data 

menjadi informasi inilah yang menjadi kelebihan komputer, komputer juga telah 

merambah dalam berbagai segmen, baik dalam dunia bisnis maupun pada bidang-

bidang lainnya.  

Dalam merancang sistem, masalah dan kesempatan didefinisikan serta 

direkomendasiakan untuk memperbaiki, atau mengganti sistem yang sedang 

berjalan. Dengan alasan di atas, penulis mencoba untuk merancang sistem 

informasi kasir di “BarokahMart Jatimulyo”, Sistem ini nantinya dapat melakukan 

penjualan, pembelian, penyetokan dan dapat menghasilkan laporan hasil transaksi. 

Sistem informasi kasir dirancang dengan menggunakan perangkat lunak Microsoft 

Visual Basic 6.0 dan Database Microsoft  SQL2000. 

Penulis melakukan metode penelitian untuk mengumpulkan data dari 

buku, internet dan pemilik toko. Pada akhirnya, aplikasi sistem informasi kasir di 

“BarokahMart Jatimulyo”, dapat membantu pemilik toko dalam melakukan 

administrasi transaksi bisnis. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Kasir, BarokahMart Jatimulyo. 
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ABSTRACT 

 

Progress in various fields of technology, especially information and computer 

technology advances, encouraging the emergence of new innovations in the 

presentation of information to meet the information needs. Processing data into 

information which is the excess of the computer, the computer has also penetrated 

in varian segment, both in business and in other areas.  

In design the current system, problems and opportunities are defined as well as 

general recommendations for how to repair, improve or replace the current system is 

proposed. Due to the reasons, the authors try to design information systems cashier at the 

“BarokahMart Jatimulyo”,, this system will be able to make the sale, purchase, 

stockpile and can generate reports on the deal. Cashier information systems designed 

using software Microsoft Visual Basic 6.0 and Database Microsoft  SQL2000. 

 

The author conducted research methods to gather data from books, the 

internet and shop owners. Finally, The cashier information system application at 

“BarokahMart Jatimulyo”, can help shop owners in making the administration of  

business transactions. 

Keywords: Information System, Cashier, BarokahMart Jatimulyo. 
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