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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi pada masa sekarang meningkat sangat pesat, seperti
teknologi di bidang multimedia. Multimedia memberikan peranan penting dalam
proifs: untul menyampiikan isi dari sebuah kualitas

erusahagn yang berupi gambar dan suara, jika digabungkan akan

1 kres if menggunasn ol cdim untuk berbagai

seclio dlll Iﬂyﬂ“ﬂnwmm = ' ]

...__:_._:_:II ersinl, untuk

:.I-

= il }'n‘
dalam kegiatan

lebih banyak, hal
sponsor ship. Stasiun
televisi CBS mulai menayangkan iklan televisi pada bulan juni 1948 berupa
iklan sponsorship dari Lincoln-mercury." Dengan perkembangan teknologi,
desain dan aplikasi multimedia iklan televisi mampu menjadi media promosi
informasi yang sangat baik bagi instsnsi. Itu telah terbukti pada bulan Mei

1949, departemen Perdagangan Amerika Senkat mengemukakan besamya



kekuatan penjualan melalui televisi. Televisi merupakan kombinasi dari gambar
bergerak. suara. dan kesegaran.!"")

Good Mood Store adalah perusahaan fashion vang bertempatkan di salah satu
mall di Yogyakarta, Galeria Mall lantai 2. Perusshaan fashion ini bisa dibilang

lr|.|| LF.- 'I.E melakukan pemlitllm

dengan judul “Perancangan Dan Implementasi Sodut Pandang Kamera

Subyektlf Menggunakan Teknlk Timelapse Untuk Video Iklan di Good

Mood Store”.



1.2 Rummsan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telsh dijelaskan di stas, maka dapat
dirumuskan masalah sebagai berikut :

a. Bagaimana merancang dan mengimplementesikan sudut pandang kamera
subyektif menggunakan teknik « pse untuk video iklan di Good Mood

Stare 7

laporan. ni,
n ini hanya membahas tentang Good

libust dmﬂ&inui 30 detik. (B

' yang telah
a. Membuat video iklan dengan sudul pandang kamera subyektif dan
menerapkan teknik timelapse pada pembuatan video iklan.
1.5 Manfaat Penelltian
Penyusunan skripsi ini diharapkan oleh penulis dapat memberikan manfaat
bagi Good Mood Store sebagai berikut :



a. Video iklan ini bisa digunakan sebagai media promosi bagi Good Mood
Store untuk menyampaikan informasi produk - produknys kepada
masyarakal,

b. Dapat digunakan sebagai pengembangan media informasi dan media
promasi bag masyarakat.

perencaan, peloksaan dan evalussinya digarap secara sistematik schingga
baliditas dan reliabilitasnya mencapai tingkatan riset. !
Dar penjelasan diatas tentang Action Reseach, penulis memberikan

beberapa tahapan — tahapan yang akan dilakukan sebagai berikut :



a. Melakukan identifikasi kekurangan - kekurangan yang terjadi di
bagian informasi dan promosi pada Good Mood Store.

b. Penulis dan Marketing Good Mood Store bersama — sama memahami
pokok kekurangan vang ada yaitu kurangnya media sebagai informasi

dan promosi yang lebih luas bag masyarakat. Kemudian bersama —

dalam perancangan dan implementasi video iklan di Good Mood Store
dilakukan dengan pengumpulan data sebagai berikut :



1.6.2.1 Metode Wawancara (Interview)

Metode ini dilakukan dengan cara  penulis melakukan
wawancara langsung terhadap pihak Good Mood Store yang berisi
dengan wnyn jawab untuk mendopatkan mformasi vang dibutuhkan

Penvusunan skripsi ini akan disusun dengan sistematika penulisan yang akan
diuraikan sebagai berkut :

BABI FPENDAHULUAN
Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah vang akan

dibahas mengenai latar belakang masaloh pembustan video iklan di



Good Mood Store, perumusan masalsh yang akan dibuat, batasan
masalah, tujuan penulisan, manfast penelitian, metode penelitian dalam
penyusunan Skripsi, dan sistematika penulisan Skripsi serta susunan
jadwal kegiatan penyusunan Skripsi.

pandang kamera st

video iklan Good Mood Store dan akan menjelasksn perancangan

secara teknis serfa memaparkan hasil dari penerapan tersebut,



BABV

PENUTUF

Dalam bab ini dikemukakan secara singkat kesimpulan. mencakup
jawaban yang dipoleh dari interpretasi datn yang merupakan jawaban
terhadap permasalahan penelitian. nilai lebih dan kelemahan dan




1.8 Jadwal Keglatan
Rencana kegiatan penelitian dijadwalkan sebagai bertkut :

Tahel 1.1 Alokasl Wakiu Rencana Penelltian
Maret April Mei Jumi
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