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INTISARI

Seiring pesatnya perkembangan teknologi informasi yang ada saat ini
tentunya sangat memudahkan berbagai aktivitas manusia. berbagai sistem baru
yang berkembang dan melalui tahap-tahap pengembangan dan penyempurnaan
sehingga tercipta suatu sistem yang semakin meninggalkan nilai kelemahannya.

Penelitian ini dilakukan sebagai pengembangan sebuah sistem yang telah
ada saat ini yaitu berupa sebuah sistem pembukuan penjualan barang kerajinan
yang masih ditemukan beberapa kelemahan seperti kesulitan dalam operasional
serta ketidakefisienan yang diterapkan pada sistem tersebut sehingga mempersulit
bagi para user ketika mengalami permasalahan tersebut.

Dalam penelitian ini dilakukan suatu langkah yang meliputi: analisis
PIECES, analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan, desain, implementasi, dan
pengujian sistem. Pengembangan sistem yang akan dilakukan yaitu berupa sebuah
penerapan framework Code Igniter sehingga diharapkan akan lebih
mempermudah sistem dalam melakukan pengolahan data. Selain itu bagi
developer lain akan mempermudah melakukan pengembangan dan. perbaikan
sistem. Karena sistem ini menggunakan metode yang disebut Model-View-
Controller yang dapat berjalan dengan baik pada sistem yang berbeda (portable).
Oleh karena itu pengembangan sistem yang dilakukan dalam penelitian ini
diharapkan mampu menyempurnakan kelemahan sistem yang ada sebelumnya.

Kata Kunci:Framework, Code Igniter
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ABSTRACT

As the rapid development of information technology that exists today is
certainly very easy for a variety of human activities. developing new systems and
through the stages of development and refinement so as to create a system that is
increasingly leaving the value of its weakness.

This research was conducted as the development of a system that already
exists today in the form of a bookkeeping system sales of handicrafts that are still
found some weaknesses as well as difficulties in operational inefficiencies applied
to the system, making it difficult for the user when experiencing these problems.

In this research a step that includes: PIECES analysis, system
requirements analysis, feasibility analysis, design, implementation, and testing of
the system. Development of systems that will be done in the form of an application
framework Code Igniter which is expected to further facilitate system in data
processing. In addition to other developers will be easier to do the development
and improvement of the system. Because the system uses a method called Model-
View-Controller which can run well on a different system (portable). Therefore,
the development system performed in this study is expected to enhance the existing
weaknesses of the previous system.

Keywords:Framework, Code Igniter
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