BAB1

PENDAHULUAMN

1. Seiring berjalannya
terutama dalam bidang
teknolog, pemanfaatan media promosi juga semakin dikembangkan. Media
promosi konvensional yang ada sebelumnya seperti media iklan surat kabar,

pamflet, baliho, dan lain-lain dirasa kurang efektif dan kurang efisien karena saat
ini sebagian besar kebissaan masyarakat telah dialihkan pada sebush teknologi

yang berjalan di dunia maya.



el

Pada ern sekarang ini, teknologi intemet telah menciptakan pengaruh yang
luar biasa pada masyarakat. Kehidupan masyarakat saat ini tak fepas dari adanya
media intemet. Banyak perusahaan yang memanfaatkan hal ini terutama dalam
bidang promosi. Pembuatan media sosial, forum. toko online, blog.website.dan

lukis Cikka Handicraft dan transaksi penjualan secara online 7

1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasaan tidak terlalu meluas, adapun batasan masalah dalam
skripsi ini yaitu ;



I. Aplikasi web ini dirancang menggunakan Framework Codelgniter, PHP dan
MYSQL

2. Website ini hanya membahas tentang pembuatan framework website untuk
toko online dan menjadi suatu web yang membertkan informasi kepada user

6. Pembayaran dilakukan dengan cara mentransfer sejumlah uang sesuai
dengan harga melalui rekening yang sudah ditentukan oleh perusahaan.
7. Konfirmasi pembayaran dilakukan secara online.



8  Proses pengiriman barang dilakukan setelah pembeli melakukan
pembayaran dan konfirmasi dari administrator.

9. Tidak membahas mengenai kaidah-kaidah antar muka yang baik.
10. Tramsaksi pembayaran dilakukan secara offline.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat vang diperoleh dari penelitian ini adalah:



1.5.1 Bagl Penulls

1. Memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.kom) pada jurusan Sistem
Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM™ Yogyakarta.

2. Mendapatkan_pengalaman din penigetahuon dalam mengembangkan
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2. Dapat mels

1.5.4 Bagl User
1.6 Metodologl Penclitian

Adapun metode penelitian yang digunakan adalah:



1.6.1  Pengumpulan Data

Lot Metode Observast

Merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan melalui pepgamatan
langsung don  mencatat masalah dalam hal operasional. Melaluwi metode ini

1.6.1.4 Metode Studl Kepustakaan
Merupakan metode pengumpulan data yangmempelajari literatur-literatur
yang terkait, baik dariperpustakaan maupun internet atau sumber-sumber lainnya.



1.0.1.5 Metode Analisis Data
Data vang dikumpulkan akon dicalah terlebih dabulu agar dapat disajikan
secara lebih jelas. Penyajian data ini dilakukan dalam bentuk deskriptif untuk

lebih memperjelas masalah yang dihadapi dan mempermudah dalam melakukan

1.60.3  Perancangan dan Implementasi Aplikasi

Meliputi perancangan arsitektur aplikasi dan pembuatan aplikasi dan wji

caba program.



1.7 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan skripsi ini perlu adanya sistematika penulisan yang
terdini dari bagian-bagian yang saling berbubungon sehingoa dapat digunakan
sebagai acuan pokok untuk penyusunan lsporan skripsi antara lain:

dengan kegiatan penelitian kemudian analisis dan perancangan desain sistem.



BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap,
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