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MOTTO 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan” (Q.S. Asy – Syarh : 6). 

“ketika engkau di sore hari, jangan tunggu sampai esok pagi. Dan, ketika engkau 

di pagi hari, jangan tunggu sampai sore hari” (Ibnu Umar). 

“Janganlah engkau putus asa, karena putus asa bukanlah akhlak seorang muslim. 

Ketahuilah bahwa kenyataan hari ini adalah mimpi hari kemarin dan impian hari 

ini adalah kenyataan di hari esok” (Hasan Al Banna). 

“Orang yang paling baik adalah yang bermanfaat untuk orang lain” 

(HR.Bukhari). 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat” (Winston 

Chuchill). 

“Lebih baik bertempur dan kalah daripada tidak pernah bertempur sama sekali” 

(Arthur Hugh Clough). 

“Bila orang mulai dengan kepastian, dia akan berakhir dengan keraguan. Jika 

orang mulai dengan keraguan, dia akan berakhir dengan kepastian” (Francis 

Bacon). 

“Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri 

agar tidak tertidur” (Richard Wheeler). 
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ABSTRAKSI 

 Kemajuan teknologi dibuat untuk mempermudah berbagai pekerjaan atau 

untuk menunjang aktivitas personal ataupun kelompok bahkan bisnis. Tidak 

hanya itu, perkembangan teknologi menjanjikan kenyamanan dan kemudahan 

bagi user.  

Pada ruang lingkup yang lebih besar seperti untuk mendukung bisnis, 

kemajuan teknologi sangat diperlukan bahkan bisa dikatakan sebagai kebutuhan 

prioritas karena memberikan keakuratan, kecepatan dan pelayanan yang lebih baik 

dalam menejemen data daripada jika dilakukan secara manual. Bisa disimpulkan 

bahwa bisnis yang ditunjang dengan kemampuan pelayanan dan menejemen 

secara terkomputerisasi jauh lebih efektif dan efisien daripada manual.  

Dengan menganalisa kesalahan sistem yang ada, maka akan didapat solusi 

untuk memecahkannya dan didukung dengan aplikasi berbasis desktop untuk 

penjualan akan terasa memudahkan bagi pemilik bisnis, karyawan ataupun 

pembeli dalam melakukan proses transaksi jual beli ataupun dalam menejemen 

sumber daya. Transaksi dilakukan secara manual akan dirasa kurang efektif dan 

efisien. Maka dari itu judul skripsi yang diangkat adalah “Analisis dan pembuatan 

Sistem Informasi Penjualan Pengisian Air Minum di Buntala Galon Mandiraja” 

Kata Kunci : Analisis Sistem Informasi, Aplikasi Desktop, Aplikasi Penjualan, 

Aplikasi Java, Aplikasi Pengisian Air Minum, Aplikasi Galon 
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ABSTRACT 

Advances in technology designed to facilitate various job or to support the 

activities of personal or even business groups. Not only that, the development of a 

promising technology for user comfort and convenience. 

 

In the larger scope such as to support the business, advances in 

technology have required even be regarded as a priority need for providing 

accuracy, speed and better services in the management of data than if done 

manually. It could be concluded that the business is supported by the ability of 

service and computerized management is much more effective and efficient than 

the manual. 

 

By analyzing the existing system error, it will get a solution to solve it and 

is supported by a desktop-based application for the sale will be noticeably easier 

for business owners, employees or buyer in the process of buying and selling or in 

the management of resources. The transaction will be done manually it is less 

effective and efficient. Thus the title of the thesis is lifted is “Analysis and 

Creating Sales Information System of Drinking Water Charging in Buntala Galon 

Mandiraja” 

 

Keywords: Analysis Information System, Desktop Applications, Application Sales, 

Java Applications, Application Charging Water, Gallon Applications 
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