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tempat tidur ataupun ruangan lainnya. Dengan kondisi rangan yang tertata
rapi pasti akan mendukung suasans belajar ataupun sussana kea.
Walaupun pads kenyatzannya kerapian suntu ruangan sering sekali

diabaikan. Berlatih untuk hidup rapi sangat diperlukan, baik itu usia anak-



anak sampai usia dewasa. Misalnya dengan mendisiplinkan untuk
merapikan barang-barang mainannya setelah dipakai. Ini akan melatih sense
of responsibility dan vense of belonging.

Gume membersihkan rumah merupakan permainan yang bertujuan
untuk memberikan sakih satu_détopgan untuk selalu meningkatkan

emudian dibuang
yang didalamnya
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1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan masalsh pada penelitian ini, maka batasan

masalah yang diteliti adalah pembuatan game dengan setting tempat berada
di lingkungan rumah. Adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut:



l. Aplikasi game “Clean the House” ini dibuat menggunakan bahasa
pemrograman C# melalui perangkat lunak monoDeveloper dan Unity
3D sebagai game engine-nya.

1. Game “Clean the House” ini dijalankan pada mobile berbasis Android.

3. Jumlah permainan terdin dori §Jeve

menjaga lingkungan melalu

1.5 Metode Penelliian
Metode-metode pembuatan game yang dilakukan:

. Pengumpulan Data



Dalam pengumpulan data ini, metode yang digunakan adalah:
&, Studi Postaka
Metode studi pustaka ini dilakukan dengan cara mengumpulkan
sumber-sumber dan berbagai macam buku dan literatur.

Gume Enging-nya yaitu Unity 3D.

1.0

penelitian terdini atas:
Bab1 Pendahuluan, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalsh, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.



Bab Il Landasan Teorl, menjelaskan mengenai teori-teori dasar yang
game yang baik, serta software yang digunakan dalam pembuatan game ini.
Bab 111 Analisis Dan Perancangan, bensi mengenai analisis game,
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