BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi yang begitu‘pesat secara langsung maopun tidak
langsung berpengaruly padn sistem perdagangan. Saloh satu sistem perdagangan
erce, Dengan adanya e-

yang berkeg

al sillah satu media
. i yang berlomba untuk
promosi- dengan membual situs website, e-commterce untuk tujuan
emesanan hurang secara online. Saat ini. hany 1 :
smmerce kita sudah bisa mencari barang yang diinginkan,
i oleh waktu dan jarak.
Kampoeng fashion merupakan suatu toko yang menjs

MengMumikon  cars manual don  sise romesi masih menggunakan cara
Konvensional seperti bo sms. Schingga media promosi
dan pemesannya masih belum optimal, Karena konsumen harus datang ke toko
tersebut untuk melihat produk-produk vang ditaworkan, sedangkan banyak

konsumen yang tidak bisa datang atau kurang tau keberadaan Kampoeng Fashion,



red

Untuk membantu konsumen dalam mencari barang yang diinginkan,
mengetahui rincian barang, dan melakukan transaksi tanpa dibatasi oleh jarak dan
waktu, Maka perancangan dan pembuatan website sangat diperdukan sebagai
sarana promosi yang dapat menjangkou masyarakat luss dan sebagai sarana
promosi dan penjualan yang lebih mudakh,

Dengan adanys website @-commerce ini iharapkan dapat membantu

MEempromosi

venulis berinisiatif membuat skripsi yang berjudul
oot Koo i Mgelag o Tengel
latar belakang masalah yang telah, diuraikan di @l . maka
1 yang akan dibabas dalam  penelitian ini adalah Bagaimana
. ..
1 wang  yang diinginkan,
ksi tanpa dibatasi oleh jarak dan

waktu?
1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan skripsi ini, penulis membatasi permasalahan pada
pembangunan websile sebagal media promosi dan penjualin di Kampoeng
Fashion dan sistem data input, proses pembelisn, serta data outpur.



14 Tujuan Penelitian
Tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah :
l. Merancang sekaligus membuat website ¢-commerce pada Kampoeng
Fashion khususnya sebagai media promosi dan penjualan.

b. Penjualan secara online akan menjadi cara baro dalam proses
penjualan yang ada sebelumnyz.



3. Bagi Masyarakat / Konsumen
Memudahkan masyarakat dalam pembelion pakaian tanpa harus
datang langsung ke Kampoeng Fashion.
L6 Metode Penelitian

yang diambil.
2. Analisa dan Perancangan Website
Dalam tshapan ini akan dilakukan analisa kebutuhan website dan
dilakukan perancangan untuk desain antar muka dan proses yang siap



3. Pembuatan Website
Dalam tahapan ini akan memeriukan wakiu yang cukup banyak
karena harus mengimplementasikan model dan rancangan sistem
kedalam bahasa pemrograman web.

s skripsi ini di uji. Apakah
| '-u

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisikan tentang gambaran umum mengenai objek
penelitian, struktur organisasi. tujuan, analisis kebutuhan,
analisi kelayakan, dan perancangan sistem.



BAB IV

BABY

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan implementasi sistem dan bagaimana
berjalanny website tersebut sesuai dengan rancangan yang
telah direncanakan.

PENUTUP
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