BAB L

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

embang dan selalu ditopang

inventaris laboratorium. | Namun dalam proses inventarisasi, pengelola masih
mengandalkan prosedur-prosedur kerja manual yang cukup memakan banyak
waktu din tenaga, Banyak dita inventaris yang terecer dan tithk terorganisui
dengan baik. Akibainya pengelola mengalami banyak kesulitan dalam proses
penglompokan kategori inventaris, pengecekan keberadaan barang inventaris yang
Yidilk pasti wtisipun Berung pventsris yang, telh sk, pencarien duts ioventnis



menjodi sulit dan memakan banyak wakiu, rekapitulosi dan arsip data berisiko
terduplikasi. hilang atau rusak. serta proses penyajian laporan inventaris yang akan
menghabiskan banyak wakiu.

Dari uraian masalah tersebut di atas. maka perlu adanyn suatu sistem

o di-evpors dalam benuk dokumen p

1.3 Batasan Masalah
Agar penyusunan skripsi ini dapat berjalan sesuai dengan rencena sehingga
tujuan dari skripsi ini dapat tercapai, maka dibatasi luas ruang lingkup yang akan

dibahas. Batasan masalah tersebut adalah sebagai berikut:



I. Aplikasi yang dirancang dalam skripsi ini hanya berfungsi untuk
memanajemen data inventaris laboratorium, dimulai dari manajemen
pengadaan inventaris, hingga manajemen perawatan dan perbaikan.

2. Aplikasi ini hanya ditujukan dan digunskan untuk staf di UPT

neapai derajat sarjana S| pada

jurusan teknik informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Terdapat beberapa manfaat dari penelitian ini yaitu sebagai berikut.
I. Bagi UPT Laboratorium
Aplikasi ini okan memudahkan laboran dalsm proses memanajemen
data inventaris, mulsi dari prdes pengadaan barang sampai dengan
awaton dan, per

161 Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Metode Observasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap seluruh kegiatan yang

dilakukan oleh perangkat pada objek penelitian yang akan diteliti.



16.1.2 Metode Wawancara

Melakukan temu langsung dan mengajukan pertanyaan kepada pihak terkait
mengenai masalah yang sedang diteliti guna memperoleh data dan informasi yang
dapat dijadikan scuan dalam menemukan solusi terbaik.

Diagram untuk menggambarkan relasi antar tabel dan Unified Modeling Langnage

untuk menjelaskan alur pemrograman sistem yang lerdin dari Usecase Diagrom,
Activity Diggram, Class Diggram, Seguence Diagram ﬂhﬂ;ﬂmﬂmgmimdﬁce
sistem,



16,4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan adalah fterative Development yang
merupakan sebuah teknik dalam pengembangan perangkat lunak yang lebih
memusatkan gagasan pengembangan dalam bentuk siklus, daripads melakukan

semuanya secara sekaligus,

BAB I FENDAHULUAS

Bab ini membahas tentang latar belakang pemilihan judul skripsi, ruang
lingkup atau batasan masalah yang okan dibahas, tujuan dan manfaat yang
diperoleh dani penulisan skripsi ini. metode yang akan digunakan serta sistematika
penulisan skripsi.



BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori yang relevan dengan penulisan skripsi ini.
Dalam bab ini landasan teon dikelompokkan menjadi empat. vaitu teori dasar

mengenal sistem, teort daser mengengi weh, teori perancangan dan tinjavan omur.

Teon dasar sistem akan dusi

Bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi vang dirancang yang
meliputi cara instalas: aplikasi dan pengoperasian aplikasi. Pada bab ini jugn akan
dibahas mengensi hasil dari uji coba aplikasi.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang simpulan yang dapat diperoleh secara keseluruhan
dari aplikasi yang telah dibuat agar dapat dijadikan baban pertimbangan bagi
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