BABYV
PENUTUP

5.1. Penutup
5.1.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pemelifian dan pembahasan tentang media
fideo Motion Graphic 2D
R a. lam iﬂ... m

o ;.:u--"_ ] .-l 5: benkut :

ya merckok
telsh dibust dengan 6 tshap ymitu ¢ (1)Concep
storyboard. (3). Material Collecting menchasilkan bahan —

edia informasi berbasis visual tent

gambar, audio dan
nbly menghasilkan media informasi
ngan storyboard. (5). Testing
peneliti melakukan pengujian dengan menggunakan Alpha
Test dan juga Beta test, untuk mengetohui kekurangan
dalam hasil video sebelum di publikasikan. dengan
menggunakan Medote MDLC (Multimedia Development



Life Cycle) peneliti dapat memmpermudah  proses
pengerjaan.
B. Dengan selesainya media informasi berupa Video Motion

Graphic 2D Tentang Bahaya Merokok Bagi Keschatan

pengunaan rokom yang. di
dibawah umur.

D. Dari hasil Penelitian yang mengh

E. Dalam menampilkan Motion Graphic sebagai media
informasi yang dilakukan oleh Seksi Kesehatan Masyarakat
Dinas Kesehatan Ksbupaten Ngnjuk memberikan dampak
yang lebih baik bagi lembaga . dikarenakan tren media
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visual seperti motion graphic yang sedang berkembang
turut memberikan nilai plus bahwa lembaga tersebut
perkembangannya cepat.

B. Bila Ingin melakukan Pengembangan Sistem perusshaan
atou lembaga harus benar — benar mengetahun tink lemah

dart sistem lama.
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C. Untuk menghasilkan media informasi yang lebih menark
lagi perlu menambahkan variasi animasi agar tampilan

D. Dalam memilih wama pada tumpilan usahaksn memilih
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