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MOTTO 

 

 Tetap tenang, manusia adalah minitaur alam semesta, lebih luas dari 

cacian, lebih besar dari pujian (Pidi Baiq) 

 Everything you trust is true. 

 Ketakutan akan penderitaan lebih buruk dari pada penderitaan itu sendiri, 

tidak ada hati yang menderita ketika berada dalam pencarian akan mimpi-

mimpinya (Alchemist) 

 Planet hanya tempat bagi orang untuk berdiri. Planet hanyalah batu. 

Diperlukan banyak orang untuk membuatnya menjadi kehidupan. 

 Bukan Tuhan yang harus kau cari, tapi jawaban, mengapa kau bodoh  

mencari yang sudah bersamamu. (Pidi Baiq) 
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INTISARI 

Pengawasan ruangan merupakan aspek penting dalam keamanan. Dengan 

menggunakan teknologi CCTV, pengawasan ruangan dapat lebih mudah 

dilakukan. Selama ini, CCTV dan IP Kamera menggunakan NVR (Network Video 

Recorder) sebagai server dan perangkat penyimpanan. Namun, harga NVR dan IP 

Kamera yang cenderung mahal serta belum terjangkau semua kalangan, seperti 

kalangan mahasiswa. Untuk mengatasi kekurangan tersebut, maka dibangun 

sebuah sistem pengawasan ruangan yang memanfaatkan webcam dan Raspberry 

Pi sebagai pengganti CCTV serta NVR, sistem ini menggunakan pendeteksi gerak 

(motion detector).  

Adapun tujuan penelitian adalah membuat alat yang befungsi seperti 

CCTV yang dapat dipantau melalui internet dengan . Metode yang digunakan 

penulis adalah metode SDLC (System Development Life Cycle), dengan 

menggunakan model waterfall atau Mode Sekuensial Linier Penulis dapat 

menyimpulkan bahwa Alat ini yang berfungsi sama dengan CCTV, yaitu 

memantau rumah yang sedang ditinggal oleh penghuninya. Penerapan paket 

motion efektif mengurangi beban media penyimpanan karena paket motion dapat 

mengatur ukuran frame yang akan di ambil.  

Kata Kunci : CCTV, Home Control Monitoring, Raspberry Pi, Webcam. 
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ABSTRACT 

Supervision of the room is an important aspect of security. By using CCTV 

technology, control rooms can be easily performed. During this time, CCTV and 

IP camera uses an NVR (Network Video Recorder) as servers and storage 

devices. However, the price of NVR and IP cameras which tend to be expensive 

and not affordable all people, such as students. To overcome these deficiencies, 

then built a space surveillance system that utilizes a webcam and a Raspberry Pi 

as a substitute for CCTV as well as NVR, the system uses motion detection 

(motion detector).  

The purpose of the study is to create a tool that is functioning as CCTV 

can be monitored through the internet. The method used is the method of SDLC 

(System Development Life Cycle), by using the waterfall model or Sequential 

Mode Linear writer can conclude that this tool provides the same functions with 

CCTV, which is watching the house being abandoned by its inhabitants. 

Application of motion package effectively reduce the burden of storage media for 

motion packets can adjust the size of the frame is to be retrieved. 

Keywords: CCTV, Home Control Monitoring, Raspberry Pi, Webcam.Keywords : 

sales information system , applications , anugrah shop transaction


