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MOTTO 

 

 

 Jadilah seperti karang di lautan yang selalu kuat meskipun terus 

dihantam ombak dan lakukanlah hal yang bermanfaat untuk diri 

sendiri dan juga untuk orang lain, karena hidup tidak abadi. 

  

 Gunakan syukur ketika kamu dicintai, dan gunakan sabar ketika 

kamu dibenci. Jangan ada sesal, jangan ada sebal. 

 

 Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama. 

 

 Jangan hina pribadi anda dengan kepalsuan karena dialah mutiara 

diri anda yang tak ternilai. 

 

 Anda tidak bisa mengubah orang lain, Anda harus menjadi 

perubahan yang Anda harapkan dari orang lain. 

 

 Kecerdasan bukanlah tolak ukur kesuksesan, tetapi dengan menjadi 

cerdas kita bisa menggapai kesuksesan. 

 

 Harapan kosong itu lebih menyakitkan daripada kenyataan yang 

pahit sekalipun 

 

 Urip kuwi mung mampir ngombe, jadi gunakan hidupmu untuk hal-hal 

yang bermanfaat. 

 



 

vi 

 

 Lebih baik merasakan sulitnya pendidikan sekarang daripada rasa 

pahitnya kebodohan kelak. 

 

 Tidak ada satu kesuksesan pun yang tidak disertai dengan 

kegagalan, maka habiskanlah jatah kegagalanmu. 

 

 Keluargamu adalah alasan bagi kerja kerasmu,maka janganlah 

sampai engkau menelantarkan mereka karena kerja kerasmu. 
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INTISARI 

 

Ramainya fenomena batu  akik di tanah air meledak di awal tahun 2015 ini. 

Hobi mengoleksi batu akik sudah ada di Indonesia sejak zaman dahulu. Batu akik 

adalah sebuah mineral atau batu yang terbentuk secara alami dari hasil prosedur 

geologi yang unsurnya terdiri atas satu atau beberapa komponen kimiawi yang 

memiliki harga jual yang amat tinggi. 

Fenomena batu akik ini banyak memiliki sisi positif untuk kalangan masyarakat 

Indonesia dari segi ekonomi. Namun disinyalir bahwa fenomena ini nantinya hanya 

musiman saja dan akan kembali normal dengan sendirinya.Pengunaan holographic 

display sebagai media promosi batu akik ini merupakan salah satu cara untuk ikut 

meramaikan fenomena ini agar berlangsung lama. 

Display Batu Akik dibuat dengan teknik holographic yang merupakan sebuah 

alat yang memunculkan ilusi optik, yang berasal dari hasil refleksi Lumens LED 

menggunakan Reflektor Glass, yaitu sebuah alat/media khusus seperti kaca bening, 

namun memiliki daya bias yang sangat kuat dan cermat. yang berfungsi memantulkan 

lumens LED sehingga mampu menampilkan hologram batu akik di dalam reflektor 

tersebut secara 3Dimensi. 

 

Kata Kunci: Batu Akik, Holographic, 3Dimensi, Promosi. 
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ABSTRACT 

 

The height of the phenomenon of agate in the country exploded in the early 

2015's. Agate collecting hobby has been in Indonesia since time immemorial. Agate is 

a mineral or rock that is formed naturally from the results of geological procedures 

which elements consist of one or several chemical components that have a selling 

price is very high. 

Agate This phenomenon has many positive sides to Indonesia society in 

economic terms. But suppose that this phenomenon will only seasonal and will be 

back to normal by sendirinya.Pengunaan holographic display as a promotional 

medium agate is one way to enliven this phenomenon that lasts a long time. 

Display Agate made with holographic techniques which is a tool that gives 

rise to an optical illusion, which comes from the reflection Lumens LED using 

Reflector Glass, which is a tool / special media such as clear glass, but has a very 

strong bias and carefully. which serves to reflect lumens LED so as to display a 

hologram agate in the reflector in three dimensions. 

 

Keywords: Agate, Holographic, 3 Dimensions, Promotion. 
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