
PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI TOKO ONLINE BERBASIS 

WEB (STUDI KASUS : TOKO YOLLA COLLECTION) 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Angga Aldia Putra 

14.21.0770 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



 

i 

 

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI TOKO ONLINE BERBASIS 

WEB (STUDI KASUS : TOKO YOLLA COLLECTION) 

 

 

SKRIPSI 

JUDUL 

 

untuk memenuhi sebagai persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1  

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

disusun oleh 

Angga Aldia Putra 

14.21.0770 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016



 

ii 

 

PERSETUJUAN 



 

iii 

 

PENGESAHAN 



 

iv 

 

PERNYATAAN 



 

v 

 

MOTTO 
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INTISARI 

 

Seiring dengan kemajuan teknologi pada saat ini, internet tidak hanya 

digunakan sebagai media untuk mencari sebuah informasi namun sudah bisa 

digunakan untuk melakukan bisnis. Melalui internet, para pelaku bisnis dapat 

menawarkan produk atau jasa secara online kepada konsumen tanpa perlu bertatap 

muka. Hal semacam ini sering disebut e-Commerce atau electronic commerce. e-

Commerce merupakan sebuah konsep baru yang menggambarkan proses jual beli 

atau pertukaran produk, jasa serta informasi melalui jaringan informasi. 

Saat ini kebutuhan akan sebuah informasi semakin hari semakin 

meningkat dan penyajian informasi dituntut cepat dan tepat. Internet pada saat ini 

merupakan salah satu media penyedia informasi yang cepat. Internet adalah 

sebuah rangkaian hubungan jaringan komputer yang dapat diakses secara umum 

diseluruh dunia yang secara bersamaan menyediakan layanan informasi. 

Diharapkan dengan adanya web ini dapat sepenuhnya membantu 

memberikan kenyamanan dalam proses transaksi dan dapat memberikan 

keuntungan bagi pemilik toko dalam proses penjualan dan memberikan 

kemudahan bagi konsumen dalam proses transaksi yang tentunya akan membantu 

memberikan waktu luang tanpa harus datang ke Toko. 

Kata Kunci :  Toko Online, Perancangan dan Implementasi Web, Aplikasi.
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ABSTRACT 

 

Along with advances in technology today, the internet is not only used as a 

medium to look for an update, but can be used to do business. Through the 

Internet, businesses can offer products or services online to consumers without 

the need for face to face. This sort of thing often called e-commerce or electronic 

commerce. e-Commerce is a new concept that describes the process of buying and 

selling or exchange of products, services and information through information 

networks. 

Currently the need for an information increasingly rising and presenting 

the required information quickly and accurately. Internet today is one of the 

media provider of information quickly. Internet is a series of relationships that 

are accessible computer network in general throughout the world that 

simultaneously provide information services. 

Hopefully, by the web can fully help provide comfort in the transaction 

process and can provide benefits for the owner of the shop in the sales process 

and provide convenience for consumers in the transaction process which would 

help provide free time without having to come to the shop. 

Keywords :     Online Shop, Design and Implementation of Web Application
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