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MOTTO 

 

 Belajarlah walau sampai ke negeri cina 

 Eat Failure, and you will know the taste of success. 

 Success is not a final and failure is not an initial 

 Always be yourself no matter what they say and never be anyone else even 

if they look better than you 
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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi khususnya ponsel pintar berkembang pesat. Seperti 

yang dirasakan saat ini dengan ponsel pintar dapat melakukan banyak hal, mulai 

dari kegiatan sosial sampai dengan masalah pekerjaan. Dalam perkembangannya 

android, legal dalam memodifikasi sistem operasinya dan didistribusikan ke 

pengguna sesuai dengan kebutuhan. Pada ponsel Xiaomi Redmi 1S yang 

pengguna gunakan tertanam sistem operasi android versi 4.3 (Jellybean) dan versi 

4.4 (Kitkat). Didalamnya belum terdapat aplikasi untuk multimedia. 

Penelitian ini membahas tentang merancang dan meremaster sistem 

operasi android pada Xiaomi Redmi 1S dan membandingkan hasil remastering 

multimedia yang berjalan lebih baik pada Xiaomi Redmi 1S menggunakan 

android versi 4.3 (Jellybean) atau Xiaomi Redmi 1S android versi 4.4 (Kitkat). 

Dengan adanya penelitian ini dapat mempermudah pengguna untuk 

menjalankan aplikasi multimedia tanpa harus mengunduh kembali melalui Google 

Playstore, serta dapat mengetahui sistem operasi yang optimal untuk multimedia 

di ponsel Xiaomi Redmi 1S 

 

Kata Kunci : Teknologi, Ponsel Pintar, Android, Remastering, Multimedia 
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ABSTRACT 

 

Technological advances especially smarthphone is thriving. As currently 

perceived by smarthphone can do many things, ranging from social activities up 

to the problem of employment. In development of android, the legal system in 

modifying operations and distributed to users according to their needs. On the 

cell phone user that 1S Redmi Xiaomi use embedded android operating system 

version 4.3 (Jellybean) and version 4.4 (Kitkat). It is not yet there are applications 

for multimedia. 

This research discusses designing and remastering the android operating 

system on Redmi Xiaomi 1S and compare the results with multimedia applications 

which runs better on Xiaomi Redmi 1S using the android version 4.3 (Jellybean) 

or Xiaomi Redmi 1S android version 4.4 (Kitkat). 

The existence of this research may facilitate users to run multimedia 

applications without having to download it back via Google Playstore, and can 

figure out the optimal operating system for multimedia in cellphone Xiaomi Redmi 

1S. 
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