BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknolog khususnya smarthphone berkembang pesat. Seperti

yang dirasakan saat ini dengan smardyrhéme dapat melakukan banyak hal, mulai

dari kegitan sosiad ‘sampai denan masalab pekerjoan. Seiring kebutuhan
1i embrang smarthphone

mem  kebutuhan dan

ma hingga tampilan.
lasannys untuk menjagn pengguna tidak berpindah ke sistem

8 (Donitts), 2.1 (Ectaire), 2.2 (Frova), 23 (Gingerhinead), 30 (1

(lce Cream Sandwitch), 4.1 (Jelly Rean), 44 ( Kitkat), dan terak

suatu proses mengubah perangkat lunak untuk distribusi pribadi atau penggunaan

si-yong sesing kerganhung pada legalits hukum yang
terlibat), Dalam perkembangannya android, legal dalam memodifikasi sistem
operasinya dan didistribusikan ke pengguna sesuai dengan kebutuhan. Pada
ponsel Xiapmi Redmi {5 yang pengguna gunakan tertanam sistem operasi android
versi 43 (Jelivbean). Didalamnya belum terdapat aplikasi untuk multimedia.
Schingga harus mengunduh lewat playstore. Penulis mengusung  tema

1



multimedia pads androfd karena beragam fungsi utama dapat dinikmati melalu
multimedia di android. Karena pada jaman sekorang banyak menggunakan
multimedia seperti edit foto, dan upload beberspa gambar yang harus
dimodifikasi sesuai kreatifitas dan keinginan pengguna. Pada akhir Desember
7 sistem operasi android versi

i multimedia yang berjalan

prsi 4.3 (Jelfvhean)

I. Penambahan aplikisi android untuk multimedia untuk edit video dan
edit sudio serta gambar vaitu Adobe Photoshop Express, Wavepad
Audio Editor Free dan Videim menggonakan perangkat  lunak



Android Kitchen pada Xiaomi Redmi 1§ android versi 4.3 dan vers
44,
2. Membandingkan penggunaan aplikasi multimedia untuk edit video
dan edit oudio serta pambor yaitu  Adobe FPhotoshop Express,
0 Vidtrim lebih baik pada Xisomi

Dalam  menyelesaikan penelitian ini, penulis melakukan penelitian,
mengambil, dan mengumpulkan data sesuai dengan masalah yang akan dibahas.
Bebernpa metode penelitian ini akan dipakai dalam mendukung aktivitas

penelitian sebagai berikut.



L51  Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang dilakukan guna mendapatkan data yang benar,
lengkap dan akural, sehingga mendapatkan gambaran umum sistem yang akan
dibuat. Adapun Metode vang dilakukan penulis:




154  Metode Pengujian dan Anallsis Sistem

Pengujian dan analisis dilakukan untuk menilai apakah aplikasi yang
dipasang sudah berfungsi sebagai mana mestinya atau belum. Hasil dari pengujian
akan di analisis dari sudut pandang pengguna,




1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika pembahasan yang akan diuraikan dalam penelitian ini terbagi
dalam beberapa bab yang akan dihahas sebagai berikut:
BAB 1 : PENDAHULUAN
nasalahan yang dibahas dalam
rumusan masalah, batasan




DAFTAR PUSTAKA
penulis.
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