BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan _peskembangan emanfaatan tekrologi  semakin
ghotan yang lebih baik, Pelaksana medis. Khususnya dokfer, saat ini masih
enjadi berkali lipat dari seharusnya agar dapat melayani seluruf pendu

eorang  pakar  karena

s pengetahuan untuk diproses pemecahan

atau  bisa  dikatakan
pengetahuannya disimpan n-= [
masalah.

Penyakit gigi dan mulut merupakan salah satu masalah kesehatan yang

banyak dikeluhkan oleh masyarakat karena aktivites pekerjaan setiap hari, Oleh
karena itu keberadaan seorang pakar / ahli di bidang ini sangatish diperiukan.



Numun jam kerja (praktek) dokter gigi dan mulut sangat terbatas. Apabila terjadi
gangguan gigi dan mulut di sant jam kerja dokter belum buka, pasien harus
menunggu unfuk memenksa dan memmda penanganan untuk pengobatannya
padahal hal itu bisn mengakibatkan hal yang fatal bagi pasien,

Dengan adanya sistem pakar untulediagntsa penyakit pada gigi dan mulut ni
diharapkan dapat imempermudah masyarakat untuk mengetshui diagnosa awal
maOganin pertama untuk

it dan merancang Sistem

dikaji dalum penelitian ini adalah bagaimann mengan
¢ ] ' - mantinya dapat melakukan

Pakar Diagnosa Penyakit |
pengelolaan pengetahuan dengan berbasis android.
1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan Sistem Pakar Diagnosa Penvakit Gigi dan Mulut ini

terdapat batasan-batasan dari masalah vang dihadapi supaya pembahasan dan



sesual dengan apa yang diharapkan. Batasan-batasan masalah vang ada yaitu :
I. Program sistem pakar ini hanya meliputi identifikasi keluhan, gejala,
diagnosis. penanganan. penyebab. dun penyakit gigi dan mulut.
2. Metode penalaran yang digunaks

sebuah Sistem Pakar Diagnosa Pe

Metode Probabilitas.



1.5 Metode Penclitian
Metodologi penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
I.  Pengumpulan Data
Metodologi yang digunakan dalam mengumpulkan data

pembangun sistem pakar menggunakan UML.



3. Perancangan
Tahap penerjemahan dan data yang dianalisis kedalam
bentuk yang mudah dimengerti oleh wser berupa perancangan

sistematika penulisan laporan.

2, BABII LANDASAN TEORI
Bab ini memuat tinjauan pustaka, konsep dasar sistem pakar, konsep
arsitektur sistem, teori analisis sistem, konsep pemodelan sistem,
konsep basis data, dan perangkat lunak yang digunakan.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini memual tentang analisis, desain model, desain basis data serta

4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




	Skripsi_13.22.1495_022.pdf (p.1)
	Skripsi_13.22.1495_023.pdf (p.2)
	Skripsi_13.22.1495_024.pdf (p.3)
	Skripsi_13.22.1495_025.pdf (p.4)
	Skripsi_13.22.1495_026.pdf (p.5)
	Skripsi_13.22.1495_027.pdf (p.6)

