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51 Kesimpulan

Dengan selesainya tahap demi tahap pembuatan film animasi 3D " Glow
and Mollo" dengan autodesk 3dMax, makaitiapat diambil kesimpulan yaitu -

1. Untuk m mimasi 3D dengan atitedesk 3IDMax langkah yang
1, properti dan arena
ada objek dan

membbuat

2Dari uji kelayakan yang menggunakan yji kuesioner daei
responden dan 4 pertanyasn yang diajul

3.2 Saran
I Untuk membuat awal modeling pastikan mempunyai sketsa awal yang
tampak dari samping, depan, dan atas agar dalam pembuatan karakter
mempunyai proporsi seimbang antara kepala, badan, dan kaki untuk
tampak realistis.
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2. Pastikan sudah mempunyai images untuk pemberian tekturing, dalam
hal ini untuk memudshkan membedakan karakter A dan karakter B atau
‘untuk memperjelas modeling yang sudah dibuat.

3. Saut melakukan penyimpanan hasil render usahakan dipisah scene per
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