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51  Keslmpulan
Setelah melakukan penelitian tentang Perancangan dan Pembuatan Game

Garbage Catcher. d&putdmnpulkanﬁﬂlnw
sebagal acuan utama untuk membuat

Wi e “_ sl

tkan skor keseluruhan §7.35% (Sangat Baik).

dibuat menjadi lebih dinamis,
sehingga dapat men}resmmm dengan jenis HP yang ada.
3. Saat gameplay dimulai hendaknya ritme dari permaian dibust semnakin
cepat, seiring dengan lamanya waktu bertahan pada ronde tertentu,
4, Mensmbahkan fitur pengaturan suara. sehingga pemain dapat merubah
volume suara musik atan sound effect.
5. Untuk Menu Bantuan sebaiknya ditambahkan lagi gambar-gambar
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