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1.1 Latar Belakang Masalah

Semngn]rnpﬂkembmglummm&mtmluglpﬂhmlm]ymgtalnh
& 'ngn}mpﬂkﬁmbﬂﬂgﬂﬂtmﬂhﬂl.

Brgs tujmnmﬁuﬁmngnpummmn
¢ ahli Matematika pada tahun 1944, Teori itu d

karya seni di mana pese
mengelola sumberdaya rary
mencapai tujuan.

Android merupakan O8 | Operating Syxtem) Mobile yang tumbuh ditengah
OS5 lamnya yang berkembang dewasa ini. OS lainnya seperti Windows Mobile, i-
Phone OS, Symbian, dan masih banyak lagi. Akan tetapi, OS yang ada ini berjalan
dengan memprioritaskan aplikasi inti vang dibangun sendiri tanpa melihat potensi
yang cukup besar dan aplikasi pihak ketiga. Android mempakan generasi baru




el

platform mobile yang memberikan kesempatan kepada pengembang untuk
melakukan pengembangan sesuai dengan yang diharapkan. Sistem operasi yang
mendasari Android merupaken lisensi dibawah naungan GNU, General Public
License Version 2 (GPLv2) yang biasa dikenal dengan istilah Copyleft. Istilah
copyleft ini merupakan lisensi yag setiap perbaikan oleh pihak ketiga harus terus
jatuh dibawah lisensi terms

Game desain dokumen merup

juruhan konsep game yang tidak
a gameplay atau mekonisme

nemjadi scuan dalsm pengembangan game.

membual game ini, sehi ampaian ide kepada
me imi. dibandinglkan apabila
membuat sebuah game tanpa sebuah acuan game desain dokumen. Dengan adanya
game desain dokumen ide game lebih terkonsep dengan rapi dan akan mempercepat
serta memaksimalkan proses pembuatan gome. Perancangan game desain dokumen
ada 5 elemen utama terbentuknya sebush game desain dokumen, yaitu Gume
Overview, User Interface Design, level Design, World Design, Content Design, dan
System Design.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis dapat merumuskan masalah
adalah “Bageimara merancang dan membuat game edukasi ™ Garbage Carcher”
dengan pendekatan game desain dokumen berbasis android ™"

i logika game
b. Dapat merancang game edukasi vang layak untuk diimplementasikan
bagi anak-anak
. Mengerti jenis-jenis sampah dengan baik.
2. Bagi Anak
a, Memberikan motivasi pada anak-anak agar menjaga kebersihan
lingkungan



b. Meningkatkan  kecerdasan anak karena game edukasi ini
memprioritaskan ketepatan serta kecepatan dalam bermain.
3. Bagi Orang Tua
a. Mengetahui media yang tepat untuk anak dalam menjaga kebersihan
]mghm@nhmhnﬁmlﬁlmmhusqimhdﬂkmm
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lapal membantu dalam
fh prmeg.pemhuntan
data-data atau sumber-sumber yang herhnhnngandmgm topik yang

diangkat dalam suatu penelitian
1.0.1.2 Metode Observas]

Metode observasi (survey) adalah penyelidikan yang
diadakan untuk memperoleh fakta-fakta dari gejala-gejala yang ada
dan mencari keterangan-keterangan secara faktual, baik tentang



suatu daersh. Metode observasi dilakukan dengan cara melakukan
pengamatan terhadap game sejems guna mendapatkan referensi

Gambar 1.1 Metode Indie Game Development

1.6.3  Metode Pengujian
Metode pengembangan game yang akan penulis pakai dalam
penelitian ini adalah Indie Game Development. Tahapan dari metode
tersebut adalah, Konsep. Praproduksi. Produksi, Pengujian Alpha,



Rilis versi pengembangan, Pengujian versi Beta, Rilis versi
Lengkap.

1.7 Sistematika Penullsan

Berdasarkan metode yang digunak

proses pembuatan game, perancangan game secara detail dan
menyeluruh, cara bermain dan atursn dalam permainan, dan
perancangan desain antar muka dalam pembuatan game
“Garbage Catcher”

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang class/method!fingsi utama



game beserta dengan screenshol nya dan pengujian game
“Garbage Catcher”. o
BAB V PENUTUP
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