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INTISARI

Yogyakarta menjadi salah satu tujuan utama pendidikan dan wisata. Dengan
pertumbuhan penduduk dan pendatang yang semakin pesat, kebutuhan pokok
menjadi prioritas utama sehingga pasar-pasar tradisional di Yogyakarta semakin
ramai akan permintaan bahan kebutuhan pokok.

Untuk menumbuhkan perekonomian kalangan menengah kebawah pasar
tradisional perlu didukung dengan perkembangan teknologi sekarang ini, salah
satunya dengan program mempromosikan pasar tradisional sebagai objek wisata
belanja. Di Yogyakarta ada banyak pasar tradisional dengan berbagai fasilitas dan
memiliki ciri khas masing-masing dan satu-satunya informasi yang dapat
diperoleh dari mulut ke mulut atau website.

Sebagai solusi dari masalah tersebut, saya tertarik merancang sebuah
aplikasi mobile yang didalamnya berisi tentang pasar tradisional dan informasi
tentang pasar tersebut. Aplikasi ini berjalan menggunakan sistem operasi Android
yang akhir-akhir ini menjadi populer. Dengan dibuatnya aplikasi ini dapat
mempermudah semua orang yang ingin berbelanja di pasar tradisional Yogyakarta.

Kata Kunci : Aplikasi Android, Pasar Tradisional, Yogyakarta
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ABSTRACT

Yogyakarta become one of the main objectives of education and tourism.
With population growth and immigrants is rapidly increasing, staples become a
top priority so that traditional markets in Yogyakarta increasingly crowded will
demand basic needs.

To grow the economy of middle-traditional markets should be supported by
developments in technology today, one of them with the traditional markets as a
program promoting the attractions of shopping. In Yogyakarta there are many
traditional markets with a wide range of facilities and has a characteristic of each
and the only information that can be obtained from mouth to mouth or website.

As a solution to these problems, I am interested in designing a mobile
application which contains about traditional market and information about the
market. This application runs using the Android operating system that lately
become popular. With the making of this application can facilitate all those who
want to shop at a traditional market in Yogyakarta.

Keywords: Android Applications, Traditional Market, Yogyakarta
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