BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Yogyakarta sebagai salah satu tujuan belajar bags pelajar Indonesia, masih

dengan judul Aplikasi Informasi Pasar Tradisional di Yogyakarta Berbasis
Android. Aplikasi ini berisi tentang pasar-pasar tradisional di sekitar kota

Yogyakarta sekaligus informasi tentang komudit utama pasar tersebut,



Aplikasi ini diterapkan pada sistem operasi Android karena sekmen yang
dituju ialah mahasiswn maupun anak muda pengguna smartphone android yang
sangat banyak sekarang ini. Sebagai salah satu pendatang baru dan langsung
mendapat hati di masyarakat Indonesia android dapat dikatakan sangat sukses.

sedangkan Android ity sendini adalah sisfém operasi mobile yang bersifal open

keatas

2. Aplikasi ini bersifat menyediakan informasi pasar tradisional bagi penguna

3. Pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman java

4. Didalam aplikasi ini hanya terdapat pasar-pasar vang berada di daerah kota
Yogyakarts



5, Software vang digunakan adalah Eclipse, Java Development Kit (JDKJ,

Software Developmemt Kit (§DK Android), Android Developmemt Tool

(ADT)
1.4 Tujuan Penelitian

aplikasi mobife o nal i
2. Manfaat Praktis

Bagi Penulis
Menambah wawasan dan kemampuan menghadapi tantangan dalam
permasalahan yang sebenarnya dan sebagai tolak ukur sejauh mana penulis



dapat  mengimpl kedalam
ementas i
vang sesungguhnya. ”
Bagi Masvarakat
promosi bagi pasar-pasar tredisional yang berada
di

Metode

pengumpulan data dengan datang langsung dan mengamati

kegiatan apa yang berhy . 1
| ubungan dengan pembuatan dan iti

o penelition



2. Perancangan Sistem
tradisional yang ingin dibangun.
3. Implementas: Sistem




5. Penyusunan Laporan
Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan dari hasil evaluasi dalam
format penulisan penelition.
1.7 Sistematika Penullsan

Bab ini menjelaskan tentang analisis system vang akan dibuat
seperti kebutuhan yang diperlukan untuk membangun aplikasi dan
rancangan aplikasi yang akan dibuat.



BABIV

BABV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

,_ ini membahas tentang tahap-tahap perancangan aplikasi, cara
kerja system dan pembahasan, serta pengujian aplikasi.
PENUTUP
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