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INTISARI 

 Flores sebagai salah satu daerah yang kaya akan wisata baru untuk dunia 

dimana letak geografis yang strategis sehingga pulau Flores memiliki potensi wisata 

yang bervariasi, mulai dari wisata budaya sampai, wisata bahari, dan kekayaan alam 

yang merupakan aspek utama untuk meningkatkan pendapatan daerah. Karena 

kurangnya informasi, pengembangan obyek wisata Flores tidak  merata dari wisata-

wisata yang ada di Indonesia. Sebagai salah satu pulau yang penuh dengan wisata, 

ada beberapa komponen yang harus dipenuhi oleh Flores untuk mempermudah 

wisatawan, sehingga mereka dapat merasa nyaman untuk menikmati suguhan wisata 

di Flores. Salah satu komponen itu adalah media informasi  yang mudah untuk 

dibawa kemana-mana yaitu Android. 

 Pengembangan Aplikasi Obyek Wisata Flores Berbasis Android digunakan 

untuk mempermudah wisatawan mencari informasi pariwisata di Flores, namun 

ketersedian informasi mengenai pedoman pengguna Android yang mudah diakses 

masyarakat masih sangat minim. Masih sangat sedikit informasi wisata Flores dan 

rute yang tersedia baik secara manual maupun internet. 

 Peningkatan popularitas smartphone Android merupakan opsi menarik untuk 

menjadikannya sebagai platform informasi wisata Flores. Aplikasi Mobile adalah  

salah satu pilihan yang banyak digunakan dalam pembuatan aplikasi android. Dengan 

teknologi Global Positioning System (GPS) yang dikombinasikan dengan Locational 

Based Service (LBS) melalui visualisasi pada Google Map, kita dapatkan informasi 

berdasarkan letak geografis pada perangkat Android. Aplikasi ini dikembangkan 

menggunakan Framework Android SDK, bahasa pemograman java dan PHP, MySQL 

sebagai basis data, dan Google Map. 

Kata Kunci : Flores, Pengembangan, Wisata, Aplikasi, Android, GPS,LBS 
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ABSTRACT 

 Flores as one of the areas rich new world tour where the strategic 

geographical location so that the island of Flores has tourism potential is varied, 

ranging from cultural tourism to, marine tourism, and natural resources is a major 

aspect to increase local revenue. Due to lack of information, the development of 

tourism uneven Flores of tours in Indonesia. As one island full of sightseeing, there 

are several components that must be met by Flores to facilitate the tourists, so that 

they can feel comfortable to enjoy the tourist treats in Flores. One component is the 

media information that is easy to carry anywhere that is Android. 

 Application Development Object-Based Tourism Flores Android is used to 

facilitate the travelers looking for information on tourism in Flores, however the 

availability of information on the guidelines of Android users are accessible to the 

public is still very low. Still very little information about Flores travel and routes are 

available either manually or Internet. 

 Increased popularity of Android smartphones is an interesting option to make 

it a platform Flores travel information. Mobile application is one option that is 

widely used in the manufacture of android applications. With the technology of 

Global Positioning System (GPS) combined with Locational Based Service (LBS) 

through visualization in Google Map, we get the information based on the 

geographical location of the device Android. This application was developed using  

Android SDK Framework, the programming Java and PHP, MySQL the database, 

and Google Map. 

Keywords : Flores, Development, Tourism, Applications, Android, GPS, LBS 

 

  


