amal pesat. Setiap  saat
dikembangkan perangkat-perangkat baru un ung kemudahun kehidupan
n ferasasbukan lagi sekedar

penvidi dunia traveling.

= o BerkemB .. F‘Hl sarana pend o I-

' Android Studio sebagsi media teknologi, menjadik
yang membuat saya berniat mempromosikan wisata Iy Flores vang dimana wisata,

al imlah

budaya dan kuliner. Flores sebagai saloh satu dacrah yang
yang merupakan aspek utama untuk meningkatkan pendapatan daerah, akan tetapi
karena kurangnya informasi tentang pariwisata Flores yang mengakibakan para
wisatawan kurang mengenal objek-objek wisata yang ada pada Flores,



Untuk mengatasi permasalahan ini, penerapan GIS (Geografis Informasi
System ) merupakan langkah vang tepat untuk mengetahui lokasi objek pariwisata
yang terdapat di pulau Flores. Karena telah diakui GIS5 mempunyai kemampuan yang

dalam pencarian lokasi wisata yang diinginkan.

Berdasarkan uraion dintas penulisan akan “Aplikasi Dan Pengembangan
Obyek Wisata Flores Berbasis Android (Study Kasus Kantor Bupati Manggarai)”.



Aplikasi ini nantinya menberikan informasi dan peta letak objek wisata yang ada
pada pulau Flores, informasi budava, lokasi objek wisata.dan kuliner.

1.2.  Rumusan Masalah

I. Informasi wisata dan informasi pendukung lainnva berdasarkan pada lokasi-
lokasi yang ada pada pulau Flores.
2. Peta virual yang digunakan adalah Google map.



3. Informasi vang dihasilkan berupa informasi lokasi objek wisata, budays, dan
kuliner.

4. Aplikasi ini memiliki data base sehingga semua informasi tersimpan dengan

3. Memberikan solusi dari permesalahan yang di alami para wisata yang terjadi
di Flores.



1.5,  Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini di harapkan dapat digunakan sebagai langka awal untuk
membangun sistem jalur wisata secara menyeluruh. Program aplikasi yang di buat

mencari lokasi wisata.
3. Menyediakan fasilitas google map.



1o, Metode Penelitian

Metode penelition yang digunakan pada penelitian ini adalah metode

Membuat aplikasi berdasarkan dats-data yang diperoleh pada tahap
sebelumnya. Aplikasi vang sudsh jadi selanjutnya di estell ke perangkat
berbasis Android,






BAB 2: Landasan Teorl

Aplikasi Android pada Pulau Flores. Terdapat kutipan dari buku, artikel,
endukung penyusunan skripsi ini. Berisi

Berisi kesimpulan dari seluruh pembahasan vang dilakukan untuk

menyempurnakan sistem yang ada dimasy yang akan datang
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