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MOTTO 

1 “Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu 

sebagai penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang 

yang sabar” 

(QS.Al-Baqarah:153) 

“My life, My Adventure.ini hanyalah sebuah kehidupan sementara 

so nikmati saja ikuti alur dan tetep bahagia bagaimanapun 

caranya. Hidup sudah pusing jangan di bawa pusing  ” 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS.Al-Insyirah : 5-6) 

Hidup ini seperti pensil yang pasti akan habis, tetapi 

meninggalkan tulisan-tulisan yang indah dalam kehidupan. (One 

Piece) 
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5 INTISARI 

 

Iklim di dunia saat ini sangat tidak menentu di karenakan global warming 

tak terkecuali di Indonesia. Hal tersebut berdampak pada kondisi musim yang 

tidak menentu. Terkadang musim hujan yang terlalu berlebihan hingga berakibat 

bencana alam misalnya banjir bandang,tanah longsor dan lainya. Begitu juga 

dengan musim kemarau yang sangat berkepanjangan sehingga mengakibatkan 

kekeringan,gagal panen,tanah tandus dan lainnya. Musim kemarau yang 

berkepanjangan di berbagai daerah di indonesia contohnya daerah gunungkidul, 

Yogyakarta mengakibatkan tanah di sekitar  daerah tersebut menjadi kering dan 

tandus. Curah hujan yang sedikit itu membuat masyarakat harus berputar otak 

demi memanfaatkan lahan mereka. Salah satunya dengan menanami pohon kayu 

putih yang mampu bertahan di lahan yang sedikit air. 

Banyak orang tidak tahu cara membudidayakan pohon kayu putih tersebut. 

Sebenarnya ada banyak informasi yang bisa di dapat dari bertanya langsung 

kepada dinas-dinas terkait atau kepada petani yg sudah membudidayakan atau 

juga bias dengan informasi yg di dapat dari buku. Tetapi semua itu sangat 

merepotkan bila tidak memiliki banyak waktu.  sehingga diperlukan inovasi 

aplikasi sebagai sarana untuk memudahkan pencarian informasi yang lebih 

flexsibel,cepat, mudah. 

Aplikasi “ budidaya pohon kayu putih” berbasis android akan 

memudahkan siapa saja untuk belajar dan mencari informasi seputar budidaya 

pohon kayu putih. Dimana di dalam aplikasi ini terdapat berbagai informasi 

penting seperti informasi umum pohon kayu putih, tanaman budidaya pohon kayu 

putih yang benar,  hama,penyakit dan cara menanggulanginya, serta cara 

mengolah hasil panen. Aplikasi ini di bangun menggunakan bahasa pemrograman 

java android dan Eclipse sebagai wadahnya. 

Kata-kunci: Sistem informasi, Perancangan, aplikasi, budidaya, android, pohon 

kayu putih 
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6 ABSTRACT 

 

Climate in the world can’t be predicted that because of global warming, 

included Indonesia. It impacted to the season that is not stabilized. Sometimes 

rainy is too long that impacted to flood and so forth, and it also the same with 

summer with long periode, so that impacted in drought, crop failure, badlands 

and others. Prolonged summer in some area in indonesia such as gunung kidul, 

yogyakarta. It makes ground becomes dry and barrens. A little rainfall makes 

society should think critically for made beneficial their ground, which plant 

eucalyptus tree that can survive in the ground with less water. 

Many people do not know how to cultivate the eucalyptus trees. Actually 

there is a lot of information that can be obtained from asking directly to relevant 

agencies or to farmers who have been cultivating or too biased by information 

which can be from books. But it is very inconvenient if you do not have much time. 

so that the necessary innovation application as a means to facilitate the search for 

information more flexsibel, fast, easy. 

Applications "budidaya pohon kayu putih" based on Android will allow 

anyone to learn and seek information about the cultivation of eucalyptus trees. 

Where in this application there are a variety of important information such as 

general information eucalyptus trees, eucalyptus trees cultivated plants are true, 

pests, diseases and how to mitigate them, as well as how to cultivate crops. This 

application is built using the Java programming language and Eclipse android as 

a programe builder. 

Keyword: information systems, design, applications, cultivation, android, 

eucalyptus 


