BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi berkembang sangat cepatmiulaidari smariphone, komputer. gacges
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Salah satu tanaman yang dapat di jadikan alternatif adalah pohon kayu putih.
Pohon kayu putih dapat di tanam di hampir semua jenis tanah dengan curah hujan
vang sedikit Pohon kayu putih memiliki banyak sekali keuntungan dari pada
tanaman jenis lain yaifu mampu cepat beradaptasi dengan lingkungan sekitar,



mampu hidup di lahan dengan curah hujan yang kering, perawatan yang sangat
minim dan lainya. Seluin itu tanaman kayu putih juga dopat di tanam
berdampingan dengan tanaman yang lain seperti jagung, kedelai, rumput untuk
pakan ternak dan lainys. Sayangnya banyak petani di indonesia yang tidak

ulah dapat di ambil sebuah penclitian berjudul Permncangan
:I'.--.- ...:I,

rumusan masalah pada studi ini yaitu;
|. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan media informasi
budidaya pohon kayu putih pada smartphane berbasis android?
2. Bagmimanz memperoleh dan menyajikan informasi  budidayn

pohon kayu putih pada smartphone berbasis android?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penyajian informasi pada Budidava Pohon Kavu Putih Berbasis

Andorid diperlukan batasan masalah agar pembahasan lebih fokus. terarzh, dan

8. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada Android versi 2.3 keatas.



1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuannya adalah:
. Membuat dan merancang media informosi mobile berbasis android
yang dapat membantu pengguna dalam memperoleh .informasi
budidaya pohon kayu putih,,

I

vt pohon kayu putih untuk

STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Bagi ilmu pengetahuan
Penelitian ini akan menambih kepustakoan di bidang ilmu
komputer dan sebagai alternatif banu metode system informasi berbasis
mobile.



3. Bagi Masyarakat
Memberikan informasi yang benar tentang cara budidaya pohon
kayu putih dan memberikan informasi alamat dinas kehutanan seluruh
indonesia tingkat provinsi.

1.6 Metode Penell

. Kearsipan (do
Mengumpulkan data dengan pengumpulan dokomen-dokumen
vang telah ada untuk dilakukan analisis.
4. Tinjauan pustaka
Mempelajari buku, artikel, dan situs yang berhubungan dengan
permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini.



162 Systems Development Life Cyele { SDLC )
System Develapment  Lyfe Cyele (SDLC) adalah pendekatan

bertahap unmtuk melzkukan analisa dan membangun rancangan sistem
dengan menggunakan siklus yang spesifik terhadap kegiatan pengguna
(kendall & kendall, 2006).

spesifikasi file, dan program design. Hasil dari proses perancangan ini
akan didapatkan spesifikasi system.



4. Implementasi
Fase implementasi adalah proses pembangunan dan pengujian
sistem, instalasi sistem, dan rencana dukungan sistem

_ nman dan m qﬂiﬂﬁ m n-l:.'-:'...-_. ol
nai informasi tentang proses budidaya kayu p

perancangan duri aplikasi yang aksn dibuat yaitu merancang konsep, dan

MeTancang isi



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini diuraikan tentang implementasi dan pembahasan yaitu,
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