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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan scpanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu naskah ini dan disebutkan dalam




MOTTO

Semua orang mempunyai modal yang sama, yaitu waktu.

Orang yang sukses adalah orang yang dapat memanfaatkan waktu
semaksimal mungkin dengan kegiatan-kegiatan yang positif.
Jangan terpaku kepada hal yang susah dan rumit, masih banyak
hal-hal kecil dan mudah yang bisa kita kerjakan terlebih dahulu.
Selalu percaya bahwa hal yang besar berawal bermula dari suatu
hal yang kecil.

Utamakan jujur dan ter-atur agar selamat.

Semua orang pernah melakukan kesalahan, hindari dan jadikanlah
pelajaran untuk masa yang akan datang.

Apalah arti usaha kerja keras tanpa DOA.

Indahnya berbagi, baik ketika senang ataupun sedang terpuruk.
Hargai orang lain, minimal seperti nenghargai dirimu sendiri.

Susah senang merupakan bumbu-bumbu kehidupan.

Yang terasa pahit bisa jadi adalah obat.

Luangkanlah beberapa waktumu untuk bercengkrama dengan

keluarga, teman, saudara dan orang-orang disekitarmu.



PERSEMBAHAN

Berikut karya ini saya persembahkan untuk :

1. Kedua orang tua yang senantiasa berusaha memberikan yang terbaik untuk
anak-anaknya. Kepada Bapak dan Ibu, saya ucapkan “terima kasih
banyak, ngapunten malah kerep le njengkelke lan dereng saged dados
bocah ingkang sae”.

2. Kepada Pak Wawan yang senantiasa tanpa lelah membimbing dalam
penggarapan tugas akhir ini hingga rampung, terimakasih atas segala budi
dan kebaikannya selama waktu bimbingan ini.

3. Keluarga baik mas, mbak dan saudara yang senantiasa - selalu
mengingatkan dan memberikan dorongan agar segera menyelesaikan tugas
akhir ini.

4. Kagem konco dolan matur nuwun sanget, yo sek neng kosan, sek neng
kampus, yo sek ngonthel, ndota, renang, sek tenguk, sek munggah turun
gunung, yo sek nggarap skripsi bareng, sek kegiatan lain-lain barang
ingkang mboten kulo tulis satu persatu, mugi sampean —sampean dadi cah
sek sregep , migunant, lan kelakon menopo sek dipengeni.

5. Segenap pembaca yang tertarik dengan tugas akhir saya ini.
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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi memerlukan kemampuan
untuk mengelola dan memanfaatkannya, kemampuan ini membutuhkan pemikiran
yang cerdas, sistematis dan kritis yang kesemuanya membutuhkan kesiapan dari
praktisi pendidikan. Fisika merupakan pelajaran yang mempersiapkan siswa agar
dapat mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, bahkan Fisika
merupakan bagian dari perkembangan itu sendiri. Tetapi, tidak sedikit siswa
bahkan orang tua yang menganggap Fisika itu pelajaran yang sukar dipelajari dan
diajarkan.

Mengenai masih banyaknya siswa SMA yang kesulitan dalam memahami
dan mempelajari mata pelajaran jurusan terkait IImu Pengetahuan Alam (IPA)
terutama - Fisika. Untuk mengatasi permasalahan tersebut. adalah dengan
menggunakan aplikasi kamus Fisika SMA (KaFikA). Menggunakan aplikasi ini,
akan mengurangi kekurangan yang ada pada selama proses pembelajaran,
dikarenakan aplikasi ini berisikan kumpulan istilah-istilah penting dan rangkuman
materi yang berkait dengan materi Fisika tingkat SMA, yang dikemas dalam
bentuk seperti kamus dan diimplementasikan kedalam alat pendukung berupa
gadget atau smartphone.

Disini saya akan membuat sebuah aplikasi mobile KaFikA, aplikasi ini
memiliki fungsi sebagai alat bantu pembelajaran siswa SMA untuk memahami
materi pelajaran Fisika mulai dari kelas 1, 2 dan 3. Selain itu, pada aplikasi ini
saya ingin mengimplementasikan pula sebuah fasilitas sensor cahaya. Pada
penerapannya sensor ini dipakai sebagai acuan dalam otomatisasi pencahayaan
layar. Aplikasi ini berjalan di platform Android.

Kata Kunci : Kamus, Fisika, Light Sensor, Android
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ABSTRACT

The development of science and technology requires the ability to manage
and use it, the ability are needed thought smart, systematic and critical which
require the readiness of educational practitioners. Physics is a lesson that
prepares students to be able to follow the development of science and technology,
even physics is part of the development itself. But, not a few students even parents
who think that physics lesson hard to learned and to taught.

Regarding still many high school students who have difficulty in
understanding and.studying the subjects that related with science (IPA),
especially physics. To overcome these problems is to use an application
dictionary of Physics SMA (Kafika). Using this application, will reduce the
existing shortcomings-in during the learning process, because. this application
contains a collection of important terms and a summary of the material that
relates to materials physics high school level, which is packaged in forms such as
dictionaries and implemented into support tools in the form of a gadget or
smartphone.

Here | will make a mobile application Kafika, this application has a
function as a learning tool for high school students to understand the subject
matter physics ranging from class 1, 2 and 3. In addition, in this application 1
want to implement is also a light sensor facility. In the application of this sensor is
used as reference in lighting automation screen. This application runs on the
Android platform.

Keywords : Dictionary, Physics, Light Sensor, Android
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