KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Aplikasi Pembuatan Snake Foraging | dalam rangka menyelesaikan Tugas

Untuk lebih memahams ientang. sebuah aplikasi game diperlukan
pemahaman program aplikast serta efek animasi yang baik. Setelah menyelesaikan
skripsi ini beberapa yang harus disampaikan sebagai masukan sebagai berikut.

I. Pekembangan teknologi game akan terus berlanjut sehingga membutuhkan
perhatian dan  perencanaan jangka panjang yang matang untuk
mengantisipasi sebuah perkembangan yang menjurus ke arah negatif.
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2. Perluadanya pengembang yang mau dan mampu mengembangkan aplikasi
Snake Foraging ini sehingga dapat dimainakan secars multiplayer baik
dengan online ataupun ofline dengan memanfastkan jaringan wifi atau
bluetath.
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