BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini telah membuat banyak

perubahan dalam gava hidup

Bermain game tentu sajs memberikan dampak tertentu bagi yang
memainkanya, apakah itu dampak terhadap psikologis maupun terhadap fisik. Dari
banyak game yang ada, banyak diantaranya yang bermanfaat seperti game — game
yang dapat menambah pengetahuan seseorang seperti game — game pembelajaran,



el

namun lerdapal jugs beberapa game yang tidak layak dimainkan karena
mengandung unsur kekerasan, pornografi, dan hal lamnya yang berbau negatif, dan
tentu saja baik dan buruknya dampak sebuah game tergantung pada yang
memainkannya.

Atns dasar thulah Pﬂﬂﬂl.i!.'m co _ nCang !Ehﬂhgﬂmejﬂﬂﬂtﬂf]m

muﬁijmp SO _. (6L j idol = A _ ] ' .___ Snake Fur.!]n!

ingga secara teknis tidak ada batasan tertentu unfuk mengembangkénoya dan
nainkan oleh semua kalangan tanpa batasan usia.
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atau single pliaver.



2. Game Snake Foraging berjalan di smartphone android dengan minimal
5 2.3 {Gingerbread) atau di atas nya.

3. Game Snake Foraging menggunakan jenis tampilan 2D
4. Input yang di gunakan dalam Game Snake Foraging menggunokan rouch

screen dan accelerameter

1.6 Metodelogi Penclitian
Dalam melakukan penelitian ini. penulis melakukan beberapa metode dalam

mengumpulkan data untuk memperoleh jawaban atas permasalahan — permasalahan



yang penulis ungkapkan. Adapun metode — metode yang penulis lakukan adalah
sebagai berikot :

1.  Pengumpulan Data
Pada pengumpulan data vang dilakukan untuk mendapatkan data-data atau

membiat aplikasi game ini. Analisis ini meliputi

Metodolog yvang digunakan dalan mengem i
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L7 Sitematika Penulisan

Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai permasalahan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarsh apabila
terlebih dahulu diben gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan



adalah sebagai berikut:

BAB IPENDAHULUAN

Bab pendahuluan ini, mengemuokakan temtang latar belakang masalah,

Pada bab 4 ini mengutarakan implementasi sistem yang mencakup cara
pembuatan, tampilan, kinerja dan uji coba hasil sistem serta pembahasannya.

BABV PENUTUP



dibuat kemudian diakhiri dengan saran untuk memperbaiki aplikasi yang telah
dihasilkan untuk masa yang akan datang.
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