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INTISARI 

Keadaan Budaya Indonesia khususnya budaya Jawa semakin 

memprihatinkan. Frekuensi pengguanaan Bahasa Jawa dalam lingkungan keluarga 

semakin menurun tergantikan oleh penggunaan Bahasa Indonesia. Jika dibiarkan 

bukan tidak mungkin Bahasa Jawa akan mengalami kepunahan. Selain itu 75 jenis 

wayang juga sudah mengalami kepunahan. Dengan adanya keadaan tersebut maka 

dibutuhkan suatu media pembelajaran budaya jawa agar masyarakat Indonesia 

tetap memiliki pengetahuan Budaya Jawa agar tidak punah. Maka dari itu 

dibuatlah Website Pinter Jawa ini sebagai Media Pembelajaran Budaya Jawa. 
 Dalam proses penelitian skripsi ini dilakukan beberapa metode dalam 

melakukan pengumpulan informasi yaitu dengan metode Observasi langsung pada 

Budaya Jawa di kalangan masyarakat suku Jawa, Metode Studi Pusaka dan 

Refrensi Internet. Observasi langsung pada Budaya Jawa meliputi observasi 

terhadap kebiasaan penggunaan bahasa dalam masyarakat suku Jawa, observasi 

upacara tradisi yang dilakukan masyarakat suku Jawa, observasi pengetahuan 

karakter wayang dalam masyarakat suku Jawa dan observasi pengetahuan lagu 

Jawa masyarakat Jawa. 

 Untuk merancang Website Pinter Jawa agar dapat  menyampaikan 

pengetahuan budaya jawa dilakukan beberapa tahapan yaitu : Analisis Sistem 

dengan menggunakan analisis SWOT, Perancangan Alur Sistem dengan 

menggunakan Flowchart, Perancangan Basis Data dengan menggunakan Diagram 

ER kemudian dilanjutkan implementasi sistem dengan mengadakan pengujian 

keberhasilan website Pinter Jawa. 

 

Kata kunci :  Jawa, Budaya Jawa, Website, Bahasa Jawa, Huruf Jawa, Lagu 

     Jawa, Wayang Jawa, Media Pembelajaran 
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 ABSTRACT 

 The state of Indonesian culture, especially Javanese culture is even more 

alarming . Pengguanaan frequency Java language within the family has declined 

replaced by the use of Bahasa Indonesia . If left not impossible Java language will 

be extinct . Besides 75 kinds of wayang also already extinct . Given the situation 

we need a medium of learning Indonesian Javanese culture that people still have 

the knowledge of Javanese culture from extinction . Therefore made Java Pinter 's 

website as Java Cultural Learning Media . 

 In the process of this thesis research carried out several methods in 

collecting information that is by direct observation method in Javanese culture 

among the Javanese , Heritage Study Methods and Refrensi Internet . Direct 

observation in Javanese culture include observation of the habits of the use of 

language in Javanese society , observation ceremony performed traditional 

Javanese society , observation knowledge puppet characters in Javanese society 

and knowledge song observation Java Java community . 

 Website Pinter Java to design in order to convey knowledge of Javanese 

culture performed several stages , namely : System Analysis using SWOT analysis 

, Design Flow System using Flowchart , Data Base Design using ER Diagram 

then proceed to conduct the testing system implementation success Pinter Java 

website . 

 

Keywords : Java , Java Culture , Websites , Java language, the Java Letters , 

Songs Java , Java  puppet , Media Education 
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