BABIT

PENDAHULUAN

AP Fﬂg '[]l],ggi
dukung dan efesien waktu

Agila Butik adalah usaha rumahan dalam bidang penjualan busana
muslim. Selain melayani penjualan dalam kota, mavpun melayani penjualan Juar
kota, Aqila butik selalu mengikuti trand fashion berdasarkan perkembangan selera

pasar.



Selain harus datang bertanya langsung mengenai detail busana mustim dan
harganya. pelanggan juga harus menunggu beberapa waktu untuk memesan
busana muslim tersebut karena pencatatan transaksi kedalam buku transaksi
penjualan tersebut masih bersifat manual,

ng. satuan, pelanggan.

3. Laporan dalam sistem informasi ini menampilkan data pengguna, data
transaksi penjualan. data barang, data kelompok. data satuan, data
pelanggan, data supplier. dan data distributor.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penulisan ini adalah sniuk memboat aplikasi sistem mformass
penjualan aqila butik guna membantu memberikan solusi terhadap masalah-
masalsh yang seringkali timbul dalam penyimpanan trannsaksi penjualan,
pembelian pada Agila Butik.

T“jl.l.ll]. peneliiian ¥ang pem

beberupa metode pengumpulan data dalam penelitian Skripsi ini, yaitu :



1.5.1. Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan antara lain :




1.5.2 Metode Analisis

Dalam melakukan proses analisa terhadap sistem vang akan dibangun
penulis mengamati sistem yang sedang berjalan pada Agila Butik dan melakukan
proses analisa data yang sudah didapat dalam metode pengumpulan data. Metode

development life cycle) memupikan susty bentuk yang digunakan untuk
menggambarkan tahapan utama dan langkah — langkah didalam tmhapan tersebut
dalam proses pengembangannya. Dalam melaukan proses pengembangan atau
tahap pembuatan aplikasi diperlukan tahapan sebagai berikut :



1. Planning
Proses perencanaan biasanya lebih menekankan pada alasan mengapa

sebuah sistem harus dibuat,




L6 Sistematika Penulisan
skripsi ini dapat dipaparkan secara si
sebagai berikut :

BAR 1. PENDAHULUAN

mengidenfikasi  dan
perancangan sistem, perancangan database, rancangan antarmuka pengguna.



BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan dijelaskan lebih lanjut mengenai implementasi program, uji
coba, dan pembahasan hasil pengujian program dengan hasil luarannya.
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