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INTISARI

Metode motion capture berbasis video merupakan metode alternative yang
berfungsi untuk menghasilkan kualitas gerakan yang halus dan menyerupai
realistis di proses In Between dalam animasi.

Penelitian ini akan menggunakan metode motion capture berbasis video
dalam proses produksinya tujuan utama menghasilkan kualitas gerakan dalam
proses In Between. Peneliti mengganti fungsi motion capture dengan
memamfaatkan camera digital dan video camera. metode ini akan memakan
waktu yang cukup lama dan kerja ekstra keras.

Dalam proses pengerjaan dengan metode ini peneliti harus merekam
terlebih dahulu semua adegan sebelum nantinya akan dimasukan ke dalam
computer untuk di bekukan (freeze) dalam bentuk gambar berformat jpeg
kemudian dicetak dalam kertas setelah itu dimulai process tracing dan terakhir
process perwarnaan.

Kata kunci : VVideo motion capture, Animasi, In between, Proses tracing
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ABSTRACT

Video based motion capture method is an the alternative method that
produces a smooth motion quality and resembles realistic in process In Between
in the animation.

This research will use a video based motion capture methods in the
production process the main goal to produce quality motion in the In Between.
Researcher replace function motion capture with utilize digital camera and video
camera. This method will take quite a long time and work extra hard.

In the process of working with this method the researcher must record all
the scene before being input into the computer for at freeze in jpeg format image
is then printed in the paper after it began process tracing and the last coloring
process.

Keyword : Video motion capture, Animation, In between, process tracing
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