BAB1
PENDAHULUAN

Penerapan motion capture dalam produksinya memerlukan alat khusus.
Alat tersebut terbilang mahal, harganya sekitar Seratus juta rupiah belum dengan
ekspresi muka vang perlu di beli alat facial motion capture dengan harga enam
pulul futa rupiah dan membutuhkan studio khosus dalam pengpunaannya,
menurut www.metamotion.com, Tetapi seiring perkembangan leknologi sekarang



ini bermunculan beragam teknik dan metode — metode baru ( alternarive ) salah
satunya yaitu metode mation capture berbasis video dari sisi biaya cukup murah.
fungsi utamanya sama dengan motion capture yaitu untuk meng capture gerskan
manusia untuk keperluan animasi. Dalam penerapanya yaitu mengganti fungsi alat

motion capture yang telah sds dengan memamfaatkan abt yang sudah  umum

dimiliki yaitu camers

Julam pembuatanya film kartun penulis memberikan batasan yung jelas

#n sebuah metode motion

capture berbasis:video pada film kartun 2 dimensi “si ucup dan kawan
- Riaveian ™ inttuk meningkutkom kualitas i betwesn.

b, Film kartun pendek ini berdurasi kurang dari 1 menit.

¢ Perancangon film ini dibunt dengan menggunakan bantuan software
Adobe After Effect CS3, Adobe Audition CS3, Adobe Flash CS3,
Adobe llustrator C33, Adobe Photoshop CS3. Adobe Premiere CS3.



1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud dan tujuan pembuatan skripsi ini adalah -

Pengumpulan dats dengan melalui buku tutorial dan segala materi
yang berhubungan denga proses pembuatan film kartun yang di
peroleh baik dari perpustakaan maupun file dari internet.

2. Metode studi literatur



Penulis mengambil data dengan literatur yang bisa digunakan, seperti
memanfaatkan fasilitas internet dengan mejelajahi situs yang berkaitan
dengan pembuatan film kartun,
1.0 Sistematika Penulisan
Agar memudahkan penulisan skeipsi. ini penulis menjabarkan skripsi ini
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BAB I11 : Analisis dan Perancangan
Bab ini menguraikan analisis kebutuhan system dan analisis

perancangan film kartun.
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