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MOTTO 

“Apabila kamu bersyukur nescaya akan Aku tambahkan nikmat-Ku, dan apabila 

kamu kufur maka adzab-Ku sangat pedih” - (Q.S. Ibrahim:7) 

 

“Aku tidak peduli seberapa besar ukuran otakku yang aku risaukan adalah 

seberapa besar ukuran hatiku” – Albert Einstain (1879-1955) 

 

“Pikiran adalah pelopor dari segala sesuatu, pikiran adalah pemimpin, pikiran 

adalah pembentuk.” – Buddha (563 SM – 483 SM) 

 

“Imajinasi adalah segalanya, imajinasi adalah gambar pendahulu dari peristiwa 

hidup yang menjelang” – Albert Einstain (1879-1955) 

 

“Apapun yang dapat dipikir akal, akan dapat dicapai” – W Clement Stone (1902-

2002) 

 

“History repeats itself.” 
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INTISARI 

Kemajuan teknologi yang pesat, khususnya teknologi informasi 

mendorong manusia untuk  mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

digunakan kapanpun dimanapun. Penggunaan media dalam proses pembelajaran 

dapat membangkitkan keinginan dan semangat baru, membangkitkan semangat 

baru dalam belajar. Pengunaan media pembelajaran akan membantu keefektifan 

proses pembelajaran, penyampaian pesan dan isi pembelajaran. 

 Bagi pemeluk agama islam, harus mampu atau bisa membaca huruf Al-

Quran, jadi sebelum bisa membaca dengan benar dan lancar ayat Al-Quran, maka 

dibuat media pembelajaran “Perancangan Dan Pembuatan Aplikasi Multimedia 

Pembelajaran Iqro Dan Latihan Soal”, 

 Aplikasi ini bertujuan untuk membuat santri/ pengguna bisa belajar sendiri 

dimana saja dan kapan saja, sehinga santri/ pengguna tinggal mengulangnya 

didepan guru TPA, dan tugas guru TPA pun semakin mudah.Media pembelajaran 

ini adalah pembelajaran awal secara bertahap sebelum membaca ayat-ayat Al-

Quran, media pembelajaran ini akan mengenalkan huruf-huruf Al-Quran, 

mengenalkan tanda baca , mengajarkan cara baca sesuai dengan tanda baca yang 

melekat pada huruf, mengajarkan cara pengucapan yang benar, mengajarkan 

hukum bacaan, dan ada ujian untuk menguji para santri/pengguna.Desainnya pun 

dibuat semenarik mungin, agar tidak mudah bosan dalam belajar, aplikasi ini akan 

dirancang untuk anak-anak, tetapi tidak menutup kemungkinan bagi orang dewasa 

untuk mengunakannya. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Audio, Audio Visual, Desain  
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ABSTRACT 

 The rapid advances in technology , especially information technology 

encourages people to develop media that can be used anytime anywhere . The use 

of media in the learning process can generate new interest and spirit , awaken a 

new spirit in learning . The use of instructional media will help the effectiveness 

of the learning process , learning content delivery and message  

 For followers of the religion of Islam , should be able to read the letter 

or the Koran , so before it can be read properly and smoothly verses of the Koran 

, the media made learning " design and manufacture of apkikasi mulitimedia Iqro 

learning and exercises ", 

This application aims to make students / users can learn by themselves 

anywhere and at any time , so that students / users simply repeat the teacher in 

front of the landfill , and the landfill was the teacher's job easier .This 

instructional media is gradually beginning before learning to read verses of the 

Koran , learning media will introduce the letters of the Koran , introducing 

punctuation , teach you how to read in accordance with the punctuation attached 

to the letter , teaches the proper pronunciation , teaches reading law , and there is 

an exam to test the students / users .The design was made as attractive mungin , it 

does not easily get bored in learning, this application will be designed for 

children , but it is not impossible for an adult to use it . 

Keywords : Learning Media , Audio , Audio Visual , Design 

 

 

 

 

 


