BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

berupa aplikasi edukasi lgro yang dapat mempermudah proses belajar santri
dengan konsep belajar mandiri, jadi penting dilakukan penelitian dengan judul

“Perancangan dan Pembmuatan Aplikasi Multimedia Pembelajaran Iqro

dan Latihan Soal” sebagai media pembelajaran Igro di Masjid Maulana

Maghribi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maksa penulis dapat
menark masalah -

|. Bagaimana perancangan aplikasi yang dibuat untuk anak-anok, yang

5. Aplikasi ini mengajarkan atau menunjukkan cara pemgucapan yang
benar dengan audio visual

6. Media yang akan dibuat merupakan model pembelnjaran dalam bentuk
mulimediainferakif yang berisikan object gambr, text, suara, animasi
dan audio visual.



7. Cara penjelasannya mengunakan animasi dan audio,

8. Media pembelajaran ini hanya digunakan untuk TPA Masjid Maulan
Maghribi (anak-anak).

9. Materi pembelnjaran diambil dari buku “Cara Cepat Belajar Tajwid
Praktis” dan * Buku Igro” yang

3. Menngankan pekegaan guru TPA di Maulana Maghribi  dalam
mengenalkan huruf-huruf Al-Quran.



1.6 Metode Penelitian
1. Metode Pengunmpulan Data
a. Metode Wawancara

Metode Wawancara, dilakuken kepads salah satu guro TPA di Masjid

oleh penulis sebagai alat pembantu santri maupun guru TPA Maulana

sebelum ada pendamingan lebih lanjut dan muru TPA

e. Metode Kooperatif



Dikerenakan santri belum menguasai atau mengenal hursf-huruf dasar
Al-Quran secara faseh, membuat santri kurang lancar dalam membaca igro
level lanjut.

I. Sindl Pustaka

Metode Studi Pustaka Pengufptilin-dat

lebih lama dalam mengenalkan huruf-huruf dasar Al-Qurann dan santri
kurang lancar dalam membaca ditahap menengah, sehinga penulis akan
membuat aplikasi yang memudahkan dalam pengenalan huruf-huruf dasar Al-
Quran, dan dapat di gunakan maupun dimanfaatkan santri untuk belajar
sendiri di rumah.



3, Metode Perancangan

Perancangan aplikasi ini akan dibuat mudah untuk memudahkan sanin

sehinga nantinya santri hanya menggunakan mouse untuk menjalankan dan

BAB1: PENDAHULUAN

Bab ini merupakan pengantar ide pokok permasalahan yang dibahas
dalam sknipsi ini, yaitu tentang Latar Belakang. Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitisn, Metode Penelian dan

Sistematika Penulizan.



BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi Landasan teori, tinjauan pustaka. dasar-dasar teori yang
digunakan.
BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan deskppsi perusahaan, analisis masalah yang

ulan sofware yang akan

ang akan membuat sknpsi
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