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INTISARI 

 
Film merupakan karya seni sebagai salah satu penyampaian informasi atau 

media komunikasi audiovisual yang direkam pada pita video, piringan video, atau 

bahan teknologi lainnya dalam segala bentuk, jenis, proses elektronik, atau proses 

lainnya. Terdapat berbagai macam jenis film diantaranya adalah film animasi, 

salah satu dari film animasi yang cukup populer adalah animasi Stop Motion, 

teknik yang digunakan pada Stop Motion tergolong sederhana yakni potongan-

potongan gambar yang disatukan sehingga membentuk ilusi gerakan. Pada 

animasi stop motion umumnya menggunakan boneka sebagai objek geraknya, 

boneka yang digunakan bisa terbuat dari kertas, plastik, clay atau sejenis tanah 

liat. Pada film animasi stop motion ini peneliti menggunakan kain flanel sebagai 

pembuatan karakter objek, kain flanel merupakan bahan yang digunakan untuk 

pembuatan boneka dan aksesoris. Maka dari itu, bagaimanakah membuat film 

animasi stop motion dengan media flanel, serta apakah cukup menarik dan unik  

jika menggunakan bahan flanel tersebut. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan serta 

memberikan pengetahuan dalam film animasi khususnya animasi stop motion. 

Dalam hal ini, peneliti melakukan pembuatan sinopsis, merancang storyboard, 

diagram scene, membuat karakter boneka dari flanel, pengambilan gambar 

menggunakan kamera DSLR, editing dan rendering. 

Setelah dilakukan analisis, pembuatan sinopsis, storyboard, diagram scene, 

membuat karakter boneka, pengambilan gambar, editing dan rendering maka akan 

menghasilkan sebuah film animasi stop motion. Film ini diharapkan dapat 

memberikan gambaran dan pengetahuan akan film animasi khususnya animasi 

stop motion dengan menggunakan media flanel.  

 

Kata-kunci: Film, Stop Motion, Flanel 
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ABSTRACT 

 

The film is a work of art which used as one of the delivery of information 

or audiovisual communication media that usually recorded on video tape, video 

disc, or other technological materials in all forms, types, electronic process, or 

other processes. There are various types of films including the animated films, 

one of which is quite popular animated movies is a Stop Motion animation, a 

technique used in the Stop Motion relatively simple pieces of images which are 

put together to form the illusion of movement. At the stop motion animation is 

generally used as an object motion puppets, dolls that are used can be made of 

paper, plastic, clay or clay type soil. At this stop motion animated film 

researchers used a flannel as the object character creation, flannel is a material 

used for the manufacture of dolls and accessories. Therefore, what makes the 

movie stop motion animation with flannel media, and whether quite interesting 

and unique when using the flannel material. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem and provide 

knowledge in the animated film, especially animated stop motion. In this case, the 

researchers conducted a synopsis manufacture, design a storyboard, scene 

diagrams, create puppet characters of flannel, taking pictures using a digital SLR 

camera, editing and rendering. 

After analysis, the manufacture synopsis, storyboard, scene diagrams, 

making the character doll, shooting, editing and rendering it will produce a stop-

motion animated film. This film is expected to provide an overview and knowledge 

of animation films especially stop motion animation using flannel media. 

 

Keyword: Film, Stop Motion, Flannel 
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