BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi memang mampu memberikan nilai keindahan serta keunikan

bahan dari clay. Akan tetapi, peneliti belum menemukan film animasi stop-
motion yang menggunakan kain flanel. Dikutip dari wwwanneahira.com flanel
‘sendiri merupakan kain ringan lembut yong terbuat dari wol, dan juga kadang
dikombinasikan dengan katun atau serat sintetis. Seliin menggunakan bahan dari



clay ada beberapa juga yung telash menggunakan bahan yang berbeda seperti
penelitian yang telah dilskukan oleh Mita Permata, 2012 dengan judul
“Pembuatan Film Animasi Stop Motion Tlegal Logging Menggunakan
Papercraft”. Dimana, penelitian tersebut berisi tentang pembuatan sebuah film

animasi stop-motion mengenal illegal logging dengan objek vang digunakan

WEi ,_q_-=-- membual animasi stop-motion

masalah yaitu;
1. Film ini berupa animasi stop motion berdurasi 2 menit.
2. Pembuatan objek don properti menggunakan bahan dasar kain flanel,
3. Menggunakan teknik stop motion dalam proses pembuatan film.
4. Pengambilan gambar menggunakan kamera DSLR Cannon EOS 550d,



5. Software yang digunakan adalah Adobe After Effects C53 dan Adobe
Premier Pro CS3.

1.4  Tujuan Penelltian
. Mampu memproduksi Film Animasi secara personal sesuai dengan

orang yang memiliki wawasan dalam bidang moltimedia kKhususaya film



2. Metode Studi Kepustakaan, yaitu pengumpulan datn melalui referensi
buku-buku, skripsi, tutorial-tutorial, dan semua materi sebagai bahan
informasi yang berkaitan dengan proses produksi yang dilakukan.

3. Metode Observasi, yaitu melakukan pengamatan langsung dengan orang-

orang yang memiliki pengetahuan dalam bidang film animasi.

. BAB II: Landasan Teor:

dan

3. BAB Ill:Analisis dar

Pada bab ini membahas mengenai analisis dan perancangan

mulai dari masalah pencarian ide, tema. logline, sinopsis,

pembuatan karakier, desain properti, dan pembustan stor-board.
4. BAB IV:lmplementasi dan Pembahasan



Memberikan penjelasan mengenai proses pembuatan film animasi
tersebut meliputi produksi dan pasca produksi seperti;
pengambilan gambar dengan menggunakan kamera DSLR.
kemudian penyusunan foto-foto menjadi gambar bergerak,
pemberian sound effect, composition, hingga finishing berupa
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