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MOTTO 

“Tidak ada yang tidak mungkin selama kita mau berusaha dan berdo’a” 

“Untuk mendapatkan kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada 

ketakutanmu” 

“Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya 

adalah sesuatu yang utama” 

“Jika kamu berbuat baik (berarti) kamu berbuat baik bagi dirimu sendiri dan 

sebaliknya jika kamu berbuat jahat, maka kejahatan itu untuk dirimu sendiri 

pula” (QS. Al-Isra’: 7) 
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INTISARI 

 

Sistem informasi geografis ( Geographic Information System, GIS ) 

adalah  sistem yang dapat digunakan untuk menangkap, menyimpan, menganalisa, 

mengelola data serta karakteristik yang berhubungan secara spasial mengambil 

refrensi ke bumi. Sistem informasi yang semakin berkembang pesat menjadikan 

teknologi seperti ini sangat dibutuhkan apalagi di era modern seperti sekarang 

karena dapat memudahkan dan memaksimalkan pekerjaan manusia.  

Skripsi ini membahas tentang perancangan sistem informasi geografis 

untuk pemetaan dojo di wilayah Yogyakarta. Sistem informasi geografis ini 

dibuat untuk mempermudah PERKEMI PengProv D.I Yogyakarta mengetahui 

letak dojo dengan jarak terdekat dari sekretariat PERKEMI PengProv D.I 

Yogyakarta, dan juga mendapatkan informasi dojo dengan data yang lebih tertata 

dengan baik.   

Dengan adanya sistem informasi geografis untuk pemetaan dojo ini 

diharapkan dapat membantu kinerja PERKEMI PengProv D.I Yogyakarta menjadi 

lebih mudah dan memaksimalkan pengawasan terhadap dojo-dojo yang kurang 

terjangkau oleh PERKEMI PengProv D.I Yogyakarta. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Dojo, Arcgis, PERKEMI Jogja, 

Padepokan, Kempo. 
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 ABSTRACT 

Geographic information system (Geographic Information System, GIS) is 

a system that can be used to capture, store, analyze, manage data and associated 

spatial characteristics taking reference to the earth. Information systems is 

growing rapidly as the technology makes this much needed especially in the odern 

era as it is now because it can facilitate and maximize the work of man. 

This thesis discusses the design of geographic information system for 

mapping dojo in the Yogyakarta area . The geographic information system 

designed to facilitate PERKEMI Pengprov Yogyakarta locate the nearest dojo 

with distance from the secretariat PERKEMI Pengprov Yogyakarta , and also 

obtain information dojo with more data well ordered.  

With the geographic information system for mapping the dojo is expected 

to help performance PERKEMI Pengprov Yogyakarta becomes easier and 

maximize control of the dojo dojo less affordable by PERKEMI Pengprov 

Yogyakarta . 

Keyword : Geographic Information System, Dojo, Archgis, PERKEMI Jogja, 

Padepokan, Kempo.  

  

 

 


