BAB1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di era global i perkembangan teknalagi mengalami kemajuan yang sangat

Persauduraan Beladiri Kempo Indonesia Pengurus Provinst D1 Yogyakarta

(PERKEMI PengProf DIY ) adalah sebuah organisasi beladini yang berasal dari
Jjepang. Beladint kempo ini memang kurang begitu di kenal oleh masyarakat, di
karenakan kurangnys media sosialisasi terhadap masyarakat. Uniuk sasl ing



PERKEMI FengProf D.1. Yogyakarta belum memiliki tata letak tempat latihan (
dojo ). Sehingga banyak masyarakat yang berminat kurang mengetabui tempal-
tempat [atthan yang berada di D.L Yogyakarta khususnya.

Berdasarkan wralan permasa . s pemhmtan Sistem  Informast
Geografis (SIG) yang Memetakunfetak dojo di .1 Yogyakarta dapat menjadi
solusi dori masalah in




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraisn latar belakang masalsh yang dikemukakan di atas, maka

permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
“Bagaimana membuat Sistem Informasi Geografis Berbasis Websire Pemetaan

Dojo shorinji kempo di Yogyakarta Menggunakan Google Maps 77

1.3 Batasan 1 :
Untuk meng | imijymaka perlu dibuat suatu

aluh vang dibuat sebagai

yajikan informasi dan lokasi dojo di D.1. Yogykarta

baban lokosi hanya bisa dilakukan olch Admin dun

4 dnformasi lokasi yang ditampilkan dibagi mesjadi 5 katogor

# yang

Adapun

a
b. PERKEMI PengKab T
c. Tempat latthan ( D W
d. Padepokan Kempo

e Event



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksud Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah sebagai syarat kelulusan Strata-1 Jurusan

Tehnik Informatika STMIK “AMIKOM™ Yogyakarta.

142 Tujuan Penelitian
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bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.

2. Observasi
Pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan peninjauan langsung
terhadap permasalahan yang diambil



3. Interview
Pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara langsung dengan
pihak-pihak yang mampu memberikan data dan informasi tentang
permasalahan yang diambil.

1.5.2 M:tldel’mgﬂnhun!m

difokuskan padn 4 atribut yang berbeda dari sebuah program. yaitu :
a. Struktur Data
b. Arsitektur Perangkat Lunak

c. Tampilan Antarmuka



d. Algoritma (Prosedur)

4. Pembuatan Program
Tahap peterjemahan data atau pemecahan masalah perangkat lunak yang telah
dirancang kedalam bahasa pemrograman yang telah ditentukan.

penulisan.
BAB IT: LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori yang berkaitan dengan Sistem Informasi Geografis
Berbasis Website dojo di D.[.Yummm.



BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Data  Flow Diagram (DFD), The Entity Relationship Diagram (ERD)
perancangan database. dan perancangan user interface (tampilan).

BAB IV: IMPLEMENTASI SISTEM D

stem bagi pengguna yang telah



	Skripsi_10.11.3690_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.3690_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.3690_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.3690_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.3690_023.pdf (p.5)
	Skripsi_10.11.3690_024.pdf (p.6)
	Skripsi_10.11.3690_025.pdf (p.7)

