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INTISARI 

Rumah adalah bangunan tempat tinggal manusia yang didalamnya terdapat 

banyak peralatan elektronik seperti lampu, televisi, kipas angin, dan lain-lain yang 

biasanya dikendalikan secara manual oleh pengguna. Seringkali dijumpai 

perangkat elektronik yang masih menyala yang disebabkan oleh kelalain 

pengguna dan menyebabkan penggunaan listrik yang berlebih. 

Hal ini dapat diatasi dengan menggunakan teknologi sistem kendali 

Smarthome yang digabung dengan konsep Internet Of Things menggunakan 

mikrokontroler Arduino Uno sebagai main process, terintegrasi dengan aplikasi 

blynk pada smartphone untuk menyalakan dan mematikan peralatan elektronik, 

dan ESP8266 sebagai penghubung komunikasi antara Smartphone dengan 

mikrokontroler Arduino dengan teknologi wifi. 

Hasil dari penelitian ini adalah bagaimana cara membuat sistem kendali 

otomatis pada Smarthome menggunakan Arduino yang digabung dengan 

teknologi Internet Of Things dan dapat dikendalikan dengan smartphone. 

Kata Kunci : Smarthome, Internet of Things, Blynk, Mikrokontroler, ESP8266, 

Arduino, Smartphone  
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ABSTRACT 

A house is a  human residence in which there are many electronic devices 

such as lights, televisions, fan, etc. Which are usually controlled manually by 

user. Often encountered electronic devices that are still on which are caused by 

user negligence and cause excessive electricity usage. 

  

 This can be overcome by using the Smarthome control technology 

combined with the concept of the Internet of Things using microcontroller 

Arduino Uno as the main process, integrated with the Blynk application on 

smartphone to turn on and turn off electronic equipment, and the ESP8266 as a 

commnication link between the Smartphone and the Arduino microcontroller with 

wifi technology. 

 

 The result of this research are how to make an automatic control system 

on the Smarthome using Arduino which is combined with the Internet of Things 

technology an can be controlled by a smartphone. 

 

Keyword : Smarthome, Internet of Things, Blynk, Microcontroller, ESP8266, 

Arduino, Smartphone  


