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INTISARI

Sebuah informasi merupakan sesuatu yang sangat penting. Dalam hal - hal
tertentu atau kondisi tertentu, peran sebuah informasi bisa menjadi sangat krusial dan
menentukan. Oleh sebab itu, keamanan informasi tersebut hingga dapat sampai ke
penerima yang berhak menerimanya sangatlah penting untuk diperhatikan, terutama
di era dimana informasi dapat dengan cepat menyebar kepada siapapun apabila
sampai bocor atau disebarkan oleh pihak yang tidak berhak menyebar luaskannya.

Dengan berkembangnya Sistem Operasi Android dan aplikasi - aplikasi
opensource yang berjalan didalamnya, memudahkan para developer untuk
menyisipkan algoritma Kriptografi didalam aplikasi pengiriman pesan atau messenger.
Algoritma kriptografi yang digunakan dapat berasal dari algoritma yang telah ada
sebelumnya, pengembangan dari sebuah algoritma kriptografi yang telah ada
sebelumnya, maupun algoritma baru yang diciptakan sendiri. Proses. implementasi
dilakukan dengan pembuatan fungsi enkripsi algoritma kriptografi tertentu, lalu
mengimplementasikannya kedalam sebuah aplikasi messenger berbasis android
menggunakan bahasa pemrograman JAVA.

Dengan disisipkannya algoritma kriptografi pada saat proses pengiriman
pesan pada aplikasi messenger akan meningkatkan keamanan informasi yang
terkandung didalam pesan tersebut dan memastikan pesan tersebut dapat diterima
dengan baik oleh penerima yang memang berhak mendapatkan informasi tersebut.

Kata kunci : Informasi, Kriptografi, Messenger, Android, Open source, Enkripsi
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ABSTRACT

Information is an important thing. In certain cases or particular conditions,
the role of an information could be very crucial and decisive. Therefore, the security
of the information so can received by receiver who have privilege is very important to
be noted, especially in-an era where information can widely spread quickly if it
hacked by someone who have not privilege to get the information.

With the development of Android Operating System and open source
applications that run in_it, make it easier for developer to insert a cryptographic
algorithm inside android messenger application. The algorithm can derived from
algorithm that has been made before, the development of a cryptographic algorithm
that has been made before, or a really new cryptographic algorithm. The
implementation process done by making certain cryptographic algorithm function
and implement it into an android-based messenger application using JAVA
programming language.

With cryptographic algorithm inside sending message process will increase
security of the information and make sure that the information can arrive to receiver
who have privilege to get it.

Keyword . Information, Cryptographic, Messenger, Android, Open source,
Encryption
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