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PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Informasi mefupaka yiillg sangal penting dalam segala aspek kehidupan
manusia di eqadang modea ini. Peran informasi akan semukin keusiol apabila dapat

dalam proses pengiriman pesan pada aplikasi mesyénger, mako hanya pencrima pesan
vang mengetahul kata kunel yang dapat menerjemahkan pesun vang berisi informasi
tersebut. sehingoa informasi yang terdapat dalam pesan tersebut aman dan



mengurangi resiko pembajakan. Dengan metode ini dihampkan  kemungkinan
bocornya intformesi dapat diminimalisir sehingga keamanan informasi tersebut lebih
terjumin. Hal ini melatar belokangi penelitian tentang cara  penerapan algoritma
knptografi Slide Cipher pada aplikasi messegi

1.2. Rumusan

ngan meman fatle
it dilakukan oleh pengguna?

srmasi yang dikirimkan detelah dilukukan proses dek
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1.3, Bal
i meliputi ;
I. Femnmgm don pembainn i RTTRIT 4] ' i T r—‘l'P-ﬁ'E'J".
2. Rancang bangun dan sambaran wmem inlikasi Cha -0k Messenger.
3. Penerapan algoritma Sfide Cipher pada aplikasi Chot-Ok Messenger.

4. Pengujian aplikasi Chat-Ok Messenger untuk pengitiman pesan yang

terenkripsi.



5. Algoritma kriptografi pembanding yang digunakan pada penelitaian ini adalah
algoritmn Caesar Clpher
6. Tahap perancangan dan pembuatan aplikasi Chat-Ok Messenger yang dibahas

dalam penelitian ini hanya bagian < bagian uiuma yang berhubungan langsung

1.4, Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksudd don tujuan dar penelitian ini antara lain @

. Untuk mengembangkan algoritma kriptografi baru yang dikembangkan dari
algoritma yang sudah ada sebelumnya.



2. Untuk menguji apakah algoritma kriptogeafi vang dibuat dapat diterapkan
dalam proses pengiriman pesan pada aplikasi messenger.

3. Sebagai syarat kelulusan program studi steata 1 jursan Teknik Informatiks di

STMIK AMIKOM YOGY




1.5.3, Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunaknn dalam proses penelitian adalah ERD
Relasi Antar Tabel, dan DFD. .

1.5.4. Metode Pengembangan

: han  algoritma  lkriptografi

yang ada, lalu menganalisis

yang menghasilkan output yang tidak sesuai, maka baris — baris program, parameter,
dan variabel yang terlibat akan dianalisa dan diceksatu persatu, diperbaiki, '
: Ialu

dicompile ulang.



2.  Blackbox Testing

Pengujian yang menitik beratkan pada keperluan fungsionalitas dari software
yang dibuat. Pengujian ini digunakan untuk melengkapi pengujian yang telah
dilakukan pada whitebox testing untuk mefiesnukan kesalahan lainaya yang belum

dl[ﬂ'ﬂﬂkﬁn;ﬁdlw hox fEsting

1.5.6. Sistematik

fa tinjouan pustaka.
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Bab ¥ - Penutup, berisi kesimpulan dan saran yang dapat diambil dari hasil
penelitian yang telah dilakukan.

n fitur yang terkait.
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