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INTISARI 

 

Di masa lalu Lampung  termasuk salah  satu  provinsi yang dijadikan 

tujuan perpindahan penduduk dari Jawa. Gelombang kedatangan penduduk 

dimulai  pada 1905-an oleh Pemerintah Hindia Belanda dan dinamakan 

kolonisasi. Dengan adanya kolonisasi masyarakat jawa di Lampung membuat 

komunikasi ke penduduk asli setempat kesulitan dalam bahasa. Di provinsi 

Lampung masyarakat asli setempat menggunakan bahasa lampung dengan dialek 

A dan dialek O. Maka permasalahan yang akan diselesaikan adalah bagaimana 

merancang sebuah aplikasi pembelajaran bahasa Lampung level dasar berbasis 

android dan dapat mengaplikasikan pada smartphone android dengan baik dan 

sesuai tujuan serta dapat digunakan untuk belajar dengan baik dalam bahasa 

Lampung 

Tujuan  penelitian  ini  adalah  untuk  merancang  dan  membangun suatu 

aplikasi pembelajaran bahasa Lampung level dasar berbasis android.  

Langkah yang  ditempuh  yang  berguna  untuk  mengetahui berbagai 

masalah yang ada, sehingga dengan adanya aplikasi pembelajaran bahasa 

Lampung level dasar berbasis android ini diharapkan bisa membantu 

permasalahan yang dihadapi seperti Ketiadaan aplikasi pembelajaran bahasa 

Lampung berbasis android  yang  bisa berjalan secara offline, dll. 

 

Kata Kunci : Android, Bahasa Lampung, Aplikasi Pembelajaran  
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ABSTRACT 

 

In the past Lampung province, including one to aim for migration from 

Java. Population influx began in early 1905 by the Dutch government and called 

colonization. With the colonization of Java communities in Lampung making 

communication to the local native language difficulties. In the province of 

Lampung local indigenous language Lampung with dialects O and dialect A. 

Then the problem will be solved is how to design a language learning application 

Lampung basic level based on android and android smartphones can apply the 

well and to the purpose and can be used to study well in Lampung language. 

The purpose of this study was to design and build an application Lampung 

language learning basic level based on Android. 

Steps to be taken that is useful to know the various problems that exist, so 

that with the application of language learning Lampung android-based basic level 

is expected to help the problems faced such as the absence of Lampung language 

learning application based on Android that can run offline, etc. 

 

Keyword : Android, Lampung Language, E-Learning 

 

 

 

 

 


