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INTISARI

Video merupakan bagian dari multimedia yang mempunyai perkembangan
sangat cepat. Dari sekian banyak perkembangan diantara nya proses editing video
dengan banyak teknik yang diterapkan didalam video tersebut. Salah satu dari
banyak teknik tersebut yaitu teknik Motion graphic cartoon animasi.

Dimana penulis merancang sebuah video iklan yang akan menerapkan
teknik motion graphic cartoon animasi ini. Untuk itu pula penulis memilih sebuah
objek rumah kuliner cilok ocil untuk iklan ini. Dimana kuliner cilok ocil untuk
iklan merupakan salah satu usaha kuliner makanan yang ada di Yogyakarta.

Dalam pembuatan video dengan teknik motion graphic cartoon animasi ini
di dukung dengan fitur program diantara nya after effect, paint tool SAI, adobe
premiere. Diharapkan dengan penerapan teknik motion graphic cartoon animasi
ini nantinya akan menambah warna baru pada sebuah video kuliner cilok ocil ini.

Kata Kunci: Motion graphic cartoon animasi, Iklan, Video, Cilok Ocil,
Yogyakarta
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ABSTRACT

Video is part of the multimedia having rapid development. Of the many
developments among its video editing process with many of the techniques applied
in the video. One of many such technique is a technique Motion graphics
animated cartoon.

Where the authors designed a video ad that will implement the techniques
of this animated cartoon motion graphic. For that is also the author chose an
object culinary house cilok ocil for advertising. Where culinary cilok ocil for
advertising is one of the culinary efforts of food in Yogyakarta.

In the manufacture of video with motion graphic cartoon animation
technique is supported by the program features among its after effects, paint tool
SAl, adobe premiere. Expected with the implementation of the animated cartoon
motion graphic techniques would eventually add new colors on a video culinary

cilok this ocil.

Keywords: Motion graphic cartoon animasi, Iklan, Video, Cilok Ocil, Yogyakarta
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