BAB 1

FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Bagi sebuah perusahaan, memperkenalkan dan memasarkan sebuah

Motion Graphic Cartoon  Animasi adalah subset dani desain grafis
karena menggunakan prinsip-prinsip desain grafis dalam pembuatan
film, video maupun iklan melalui penggunaan animasi atau teknik
filmis [2, 2015]. Sedangkan Iklan merupakan sebuah media yang
sangat membantu produsen dalam memasarkan produk, dengan media

|



ini produsen dapat memasarkan produknya dengan jangkauan yang
cukup luas. Disini penulis menggunkan iklan media elektronik untuk
memperkenalkan kuliner makanan Cilok Ocil. Pada pembuatan iklan,
teknik motion graphic cartoon animasi yang akan diterapkan penulis ke

dalam bentuk digital dengan software Adobe Afier Effect dan Adobe
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pembuatan iklan televisi pada “Cilok Ocil"Yogyakarta?",
L.3, Batasan Masalah
Sesuni dengan rumusan masaloh distas. maka batasan masalah

yang di lampirkan dalam skripsi ini yaitu :



I. Hasil impelementasi Motion Graphic Cartoon Animasi ini
akan berbentuk iklan televisi, web dan youtube berdurasi 30
detik.

2. Editing dibuat menggunakan soffware Adobe Premivre  Adobe

4. Membuat konsumen agar selalu ingat kepada produk.
5. Sebagai penerapan pengembangan ilmu yang didapal dalam
perkuliahan selama masa stodi di STMIK  Amikom

Yogyakarta.



fi. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan
program Strata | Teknik Informatika Pada STMIK Amikom

informasi tentang obyek permasalahan dari penelitian adalah :
I. Metode Pengumpulan data:
n. Observasi



Yaitu merupakan suatu teknik pengumpulan data yang
efektif untuk mempelajari sistem, dengan cara mengamati
langsung objek penclitian.

Perancangan Naskah Centa
Jalan cerita rencana iklan media televisi dalam bentuk

tulisan



Storyboard

Jalan rencana tklan media internet dalam bentuk gambar
Amimasi

penggunann karakter kartun, boneka, atau demontrasi

ek suara yang

ra manusia dan

4. Metode Pengujian lklan
Metode yang dipakai adalah Metode Integration testing, yang
terdiri serangkaian test sebagai berikut :



1. Ujicoba ide iklan

2. Ujicoba Konsep Ikian.
3. Ujicoba Naskah.

4. Ujicoba Storyboard berjalan dengan baik.
5. Ujicoba setiap proses ik

Cargoon Animaxi pada klan kuliner Cilok Ocil Yogyakarta.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan Tklan
Televisi, Weh, Youtube Cilok Ocil Yogyakarta,



BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang
ada pada pembuatan skripsi ini.

DAFTA RPUSTAKA
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