BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Saat ini ilmu pengetahuan dan teknologi mengalami perkembangan yang

ang mampu-dalam memberikan informasi
secara leliti dan cepat, Dan lambatnya proses transaksi pembayaran SPP. Hal ini
desebabkan karena jumlah kelas yang terdiri dari 3 angkatan terdiri dari 15 kelas, dan
setiap kelas ada kurang lebih 35 siswa. waktu pembayaran hanya di lakukan pada jam



istirahat, Melihat cara tersebut tidak dapat menyampaikan laporan secara teliti dan
cepat serta terjadinya antrian saat transaksi SPP.

Dengan sistem komputerisasi diharapkan mampu menyajikan informasi
dengan tiliti dzn cepat, sehingga sistem pembayaran SPP sekolsh di SMA Negeri |

Kwadungan, diharapkain dapat di¢ sajikan lebily, efesien di banding dengan

menggunakan sistem vang lama. Atas dosar beberapa hal din lator belakang masalah
SPFﬁekﬂ'Iﬂhd.i
likan sistem yang lama

ga kelemahan sistem dapat di atasi
rdasarkon latar belakang diatas dapat diambil perumusan masala
dilam mengelols data pembaysran SPP yang
rikan laporan pada pembayaran SPP sekolal di '

kﬁﬂ‘hﬂt“ﬂﬂm ﬂ‘ ma ks dapil d
diselesaikan dalam permasalahan sistem lama. Beberapa permasalahan yang harus
diselesaikan diantarnya:

1. Sistem informasi ini hanya dapat melayani pembayaran SPP pada SMA
Negeri 1 Kwadungan,



2. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0
dan database SQL Server 2000.

3. Aplikasi ini hanya sampai pada implementasi coding, tidak sampai pads




2, Bagi SMA Negen | Kwadungan
a. Dapat di jadikan pertimbangan dalam penyediaan sistem
informasi pembayaran SPP sekolah sebagai pendukung kinerja

Instansi.

mitang sistem informasi yvang di
an program berupa aplikasi
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Pengembangan sistem didefinisikan sebagai aktivitas untuk menghasilkan
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{problem) organisasi atau memanfaatkan kesempatan fopportunities) yang timbul.



Oleh  karena itu  penulis. menggunokan metode pengembangan  sistem,
agar soffware vang dihasilkan sesuai dengan yang diharapkan.

Menurut Aji Supriyanto (2005:271) pengembangan suatu sistem vang
berbasis computer hendaklah mengikuti tahap-tahap sebagai berikut:

i TI]IIP '-_- Caman .l.~-_”
DmEan ﬂ'ﬂﬂl’ﬂ. yang

'1«,‘ ciman  kebutu . - sumbef, daya  seperti

=

rang M. usie, metode (te
ISmuhurSiﬂtﬁm

sl don anggamn yang




¢. Tahap Pemeliharaan

Tahap memelihara merupakan tshap vyang dilakukan setelah tahap
implementasi, yang melipuli pemakaian atau penggunsan, audit sistem,
penjugasn, perbaikan, dan pening




1.5.2 Penclitian Kepustakaan (Library Research)
Yaitu penelitian vang dilakukan dengan mempelajari buku-buku. literatur-
literatur dan sumber bacaan lainnya yang erat hubungannya dengan penelitian yang
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BAB 111 ANASIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Didalamnya terdapat tinjsuan umum tentang objek penelitian, analisis
masalah, solusi yang ditawarkan, rancangan sistem pembayaran SPP pada SMA
Negeri | Kwadungan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tahapan yang dilakukan dalam mengembangkan aplikasi, testing
hingga penerapan aplikasi di objek penelitian perancangan sistem pembayaran SPP
pada SMA Negeri | Kwadungan.
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