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INTISARI

Akses internet yang sangat mudah dapat memunculkan dampak positif
maupun negatif, berdasarkan fungsinya yang dapat digunakan untuk keperluan
apapun banyak bermunculan toko-toko online yang dapat digunakan untuk
berbelanja secara lebih mudah tanpa mengganggu kegiatan yang lainnya, namun
hal ini menimbulkan rasa kurang percayaan terhadap metode pembayaran yang
digunakan karena hanya bermodalkan kepercayaan antara penjual dan pembeli.

Permasalahan yang timbul dari hal tersebut terciptalah sebuah pemikiran
untuk membuat sebuah metode sistem pembayaran online yang dapat di
integrasikan dengan kartu kredit yang bersifat virtual dan dapat digunakan untuk
berbelanja dengan melakukan pengisian saldo sebelum melakukan sebuah
transaksi. Hal ini tentunya akan sangat membantu karena transaksi yang dilakukan
akan menimbulkan rasa aman dari tindakan penipuan karena masih harus melewati
sistem pembayaran yang ada dan dapat menekan tindakan aksi kejahatan.

Sistem pembayaran online merupakan cara terbatk untuk melakukan
transaksi finansial sekarang ini, karena fungsinya sama dengan sistem pembayaran
yang telah ada namun berbeda dari metode pembayarannya. Metode ini sangat
mudah untuk diterapkan dalam dunia transaksi jual beli atau pembayaran yang
berlangsung pada era perkembangan teknologi sekarang ini.

Kata-kunci: Sistem Pembayaran Online, Metode Pembayaran, Kartu Kredit
Virtual, Transaksi, Berbelanja.
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ABSTRACT

Internet access very easily could bring positive and negative impacts, based
on the function that can be used for any purpose many emerging online stores that
can be used to shop more easily without disturbing other activities, but it creates a
sense of lack of confidence in the methods of payment which is used as only with
trust between seller and buyer.

The problems that arise from it created an idea to create a method of online
payment system that can be integrated with a credit card that is virtual and can be
used to shop with the top up or charging balance before making a transaction. This
course will be very helpful because the transactions carried out will lead to a sense
of security from acts of fraud because they still have to pass through the existing
payment system and can suppress the action crime.

Online payment system is the best way to conduct financial transactions,
because it works the same as the existing payment system , but different from the
method of payment . This method is very easy to be applied inthe purchase and sale
transactions or payments that took place in the edge of technological development
today.

Keyword : Online Payment System, Payment Method, Virtual Credit Card,
Transaction, Shop.
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