BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut vang dituturkan Jauhari, pengpunaan komputer dalam bidang
pemasaran don penjualan dalam beberapa tahun terakhir berkembang dengan
pesatnya. Di lanjutkan dengan teori yang disampaikan Jinling dan Quaddus. dengan

adanya interner proses pemasaran dan penjualan dapat dilakukan



el

Kapan saja tanpa terikat ruang dan waktu. Kini hampir semua lapisan masyarakat (
terutama di negars maju) sudah sangat terbiass dengan web ini. karena hampir
segala jenis informasi bisa diperoleh. Teknologi informasi merupakan bentuk
teknologi yang digunakan untuk menciptakan, menyimpan, mengubah, dan
menggunakan informasi dalam segala beatitknya. Melalui pemanfaatan teknologi

yang telah diuraikan, maka akan dilakukan penelitian dengan judul “Perancangan

Sistem Pembayaran Online Terintegras! dengan Kartu Kredit Virtual™



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah seperti yang diuraikan diatas, dapat
dimmuskan sustu masalah bagaimana membangun web sebagal media transaks:
dalam melakukan pembayaran secara onfine.

sehagai web server yang dikemas dalam software XAMPP. Google
Chrome sebagai web browser. Adobe Dreamweaver dan Sublime Text
sebapai editor, dan Adobe Photoshop TS5 sebagai tool pembustan
template website dan editor gambarnya.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Maksud dari penelitian ini adalah menerapkan ilmu yang telsh didapatkan
pada masa perkuliahan di STMIK Amikem Yogyakarta untuk persiapan dunia kerja
serta sebagai bukti telah berperan aktif dalam mengembangkan ilmu pengetahuan
khususnya bidang teknologi informasi.

1.52 Metode Analisis

Pada tahap ini dilakukan analisis sebagai berikut.



Analisis yang digunakan adalah ananalisis PIECES
( Perfarmance, Informuation, Ecomonty, Controd, Efiviensi,

Service ),
Analisis Kebutuhan Sistem




154 Metode Pengembangan

sebagai berikut.

masalah yang diteliti,
rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode

BAB I1 : LANDASAN TEORI



Bab ini membahas mengenai tinjauan pustaka, dassr-dasar teori,
metode analisis yang digunakan dan langkah-langkah pengembangan
sistem,

BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bah ini membahas mengendiisperancangan sistem yang akan dibuat

meliputi penjelesan mengena kartu kredit virtual, analisis masalah terhadap

ahuan, analisis pe noan sistem da ser imterface,

Pada bah ini dijelaskan tentang implementasi dar
ri tahapan penelitian, analisis, desain, desain
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